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RESUMO

A educacao vem passando por transformacdes emergentes, em uma sociedade cada vez
mais globalizada, alterando a configuracéo dos espacos geograficos, das relacdes sociais
e das formas de ensinar em sala de aula. Diante desse cenario, os métodos e as técnicas
de ensino passam por profundas modificacbes, fazendo com que professores e alunos
repensem suas agdes. O presente trabalho objetiva analisar a Sala de Aula Invertida
enquanto uma metodologia ativa de ensino, no ensino médio. Através de uma revisao
bibliografica verificou-se como o a sociedade contemporanea modificou varios aspectos
na educacdo, principalmente no ensino a Geografia, mudando papéis como a do
professor, que antes era de ator principal, e agora, um mediador no processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, mostra também ferramentas disponiveis para a realizacdo da
Sala de Aula Invertida, como o Padlet. Um painel digital onde o professor organiza os
conteudos que serdo acessados pelo aluno antes da aula. Nos resultados, tem-se a
andlise da aplicacdo da Sala de Aula Invertida no Colégio Santo Anténio, Nanuque/Mg,
na terceira série do ensino médio, onde foi experimentado a metodologia ativa e verificado

sua eficicia positiva dentro do processo de ensino-aprendizagem.

Palavras Chaves: Sala de Aula Invertida. Metodologias Ativas. Padlet.



ABSTRACT

The reality of education has been undergoing emerging transformations in an increasingly
globalized society, changing the configuration of geographic spaces, including the
classroom. Faced with this scenario, teaching techniques undergo profound changes,
causing teachers and students to rethink their actions. The present work aims to show how
the Inverted Classroom became an active teaching methodology in high school. Through
a bibliographic review it was verified how contemporary society modified several aspects
in education, especially in teaching geography, changing roles such as that of the teacher,
who was previously a main actor, and now, a mediator in the teaching-learning process. It
also shows tools available for performing the Inverted Classroom, such as padlet. A digital
panel where the teacher organizes the content that will be accessed by the student before

class. In the results, there is an analysis of the application of.

Key Words: Inverted Classroom. Active Methodologies. Mr. Padlet.
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1.INTRODUCAO

Ndo ha como diferenciar aluno de cidaddo. Ambos sao individuos que
compartilharam o mesmo espaco social: a escola. E la que o conhecimento do aluno se
transforma em valores morais aplicados na vida cotidiana do individuo. A escola € o bergo
de formacéao intelectual e moral, base para a constru¢cdo de um futuro com base na
convivéncia coletiva e ética, sendo instrumentos necessarios para 0 exercicios da

cidadania. Segundo Libaneo, Oliveira e Toschi (2009, p. 994),

A escola € uma organizagdo em que tanto seus objetivos e resultados
guanto seus processos e meiossdo relacionados com a formag¢do humana,
ganhando relevancia, portanto, o fortalecimento das rela¢des sociais, culturais e
afetivas que nela tém lugar.

A formacao cidada do aluno depende do conjunto de todas as disciplinas, mas é
através da Geografia que o censo critico pela observacédo das dindmicas que ocorrem na
sociedade, que nascem as problematicas, e as possiveis solucdes, ou seja, 0
desenvolvimento do individuo com possibilidades de tranformacdo da realidade vivida.
Essas transformacdes necessitam de metodologias ativas durante o processo de ensino-
aprendizagem, pois segundo Callai (2009), por meio do ensino de Geografia, pode-se
analisar uma determinada escala — como a do lugar — tendo-se em vista a compreenséo

dos fatos ocorridos no mundo.

Somadas as esses pensamentos, as revolucbes do meio técnico-cientifico-
informacional, um estagio avancado da Globalizacdo em que todo o mundo esta
mergulhado, torna-se base para a confeccédo de novas formas de trabalho, auxiliando o
professor a trabalhar os contelddos propostos pela Geografia de uma forma dinamica,
objetiva e necesséria. E cada vez mais crescente e rapida a forma como diversos
mecanisos sao desenvolvidos no meio tecnolégico, com uma maior circulacdo de

pessoas, servicos, capitais e informacgéo. Sendo assim, Milton Santos afirma:

Os espacos assim requalificados atendem sobretudo aos interesses dos
atores hegemonicosda economia, da cultua e da politica e s&do incorporados
plenamente as novas correntes mundiais. O meio técnico-cientifico-
informacional é a cara geogréfica da globalizacdo (Santos, 1997b, p. 191).

Assim como em outras areas da sociedade, a Educacao renasce nesse contexto

técnico-informacional, onde deixa para tras a forma tradicional e engessada de ensinar e
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aprender, e se torna cada vez mais adepta as técninas modernas de trabalho, pois se
encontra na era da tecnologia e da informacéo, onde alunos e professorem sao juntos, e
nao isolados, detentores do processo de ensino-aprendizagem. Rossasi e Polinarski
(2011) afirmarm que o agir tradicional torna a vivéncia da sala de aula pouco produtiva,
com o estudante sendo mero ouvinte e a aprendizagem nao acontecendo de modo
intertivo. Desse modo, as metodologias ativas tornam-se palco para descobertas
necessarias, tornando o ensino a Geografia satisfatério e eficaz no contexto escolar.

Gemignani, (2012, p. 01) diz que:

“a crescente busca por metodologias inovadoras que possibilitem uma
praxis pedagogica capaz de ultrapassar os limites do trienamento puramente
técnico, para efetivamente alcancar a formacdo do sujeito como ser ético,
histérico, critico, reflexivo, transformador e humanizado”.

Varios profissionais da Educacdo mundial e brasileira se reinventaram com o
dvento das tecnologias da informacao, objetivando acompanhar a dinamica espacial, se
adaptando as novas formas de agir, pensar, falar, aprender e ensinar, 0 que se tornam
praticas desafiadoras. Uma estratégia encontrada foi 0 modelo de sala de aula invertida,
gue também é conhecida como Flipped Classroom, uma metodologa ativa, que se baseia
no conhecimento do contetdo pelo aluno, antes de ser introduzido pelo professor. Nesse
modelo, que é flexivel, o professor passa a ser um mediador do conhecimento, ocorrendo
compartilhamento de conhecimentos. Nesse momento, o aluno torna-se autdbnomo e
construtor de seu proprio conhecimento, tonando o processo de ensino-aprendizagem
interativo, centrado no estudante, ou seja, na aorendizagem (CAVALCANTI, 2012),

permitindo-se a formacéao critica e cidada.
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2.0BJETIVOS
2.1 Objetivo Geral:
O objetivo geral desse estudo é avaliar o uso da metodologia ativa Sala de Aula

Invertida, no ensino médio (3° ano), na disciplina de Geografia, no Colégio Santo Antdnio,

em Nanuque/MG.

2.2 Objetivos Especificos:
« Realizar revisédo bibliogréafica sobre a pratica da Sala de Aula Invertida, nas séries
do 3° ano do ensino médio;
o Verificar a eficacia da Sala de Aula Invertida no processo de ensino-aprendizagem;
« ldentificar se o Padlet € indicado para suporte na elaboracdo da Sala de Aula

Invertida;
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3- JUSTIFICATIVA

Esse trabalho justifica-se pela utilizacdo do modelo de aula Sala de Aula Invertida
no ano de 2021. Os avancgos tecnoldgicos convidam os docentes a se reinventarem, e a
Educacao foi atingida por novos métodos de trabalho. A sala de invertida é uma alternativa
de enriquecimento do processo de ensino-aprendizagem, e juntamente com ela, varios
aplicativos digitais foram elaborados, com o intuito de fomentar o ensino da Geografia aos
educandos do ensino médio. E uma forma de tornar as aulas de Geografia mais sélidas e
atrativas, colaborando para a observacao critica dos futuros cidadaos de uma sociedade.

Valente (2018; 2014) corrobora com esse contexto, em que evidencia o
modelo da Sala de Aula Invertida como uma estratégia ativa em que aproxima as
interacbes entre o docente e o aluno e entre aluno-aluno, que engaja esses sujeitos
para a realizacdo das atividades e com isso traz a efetividade de estarem ativos
frente aos conhecimentos. E na organizacéo das atividades e no caminhar dessas, que

acontece 0s momentos criativos, criticos e a personalizacado, finalidade do modelo.
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4- METODOLOGIA

Para alcancar o objetivo de analisar o modelo de sala de Aula Invertida utilizado no
3° Ano do ensino médio, em uma rede privada de educacdo, do municipio de
Nanuque/MG, optamos por uma pesquisa de abordagem qualitativa, utilizando como
instrumentos de pesquisa planos de aulas, e atividades didaticas, orientacdes e materiais
digitais cedidos pelo sistema de ensino da respectiva instituicdo, o Sistema de Ensino
Bernoulli, além da revisdo bibliogréafica sobre o tema das metodologias ativas. Para isso,
utilizamos palavras chaves, como Sala de Aula Invertida. Metodologias Ativas. Padlet,
para identificacdo de trabalhos académicos no formato de artigos, dissertacfes e teses
nos repositorios da CAPES.

Foi feita uma andlise dos recursos didaticos utilizados pelos docentes durante a
pandemia, como por exemplo, as ferramentas digitais que eles usaram ao planejarem
suas aulas, pautadas nas metodologias ativas que surgiam como novidade no momento,
objetivando solidificar o conhecimento dos alunos diante do momento de distanciamento
social.

ApOs a revisdo bibliogréfica, e andlise dos recursos didaticos, elaboramos uma
proposta de sequéncia didatica, no formato de um e-book contendo um plano de aula com
o tema Agricultura 4.0, destinado ao terceiro ano do Ensino Médio, e com as orientacdes
para os docentes desenvolverem uma Sala de Aula Invertida, com o auxilio da ferramenta
digital Padlet (disponivel em https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuuckljm). Esta,
além de conter um modelo de plano de aula, possui também uma breve apresentacdo
sobre o conceito de Sala Aula Invertida, um passo-a-passo de como acessar o Padlet , e
orientacdes de algumas acdes possiveis dentro painel digital, dentre elas, fazer
comentarios, compartilhar, salvar e imprimir. Dentro do painel digital, continha um anexo
com um link do Google Forms, de um questionario de pesquisa de opinido, sobre a
utilizacao desta metodologia ativa, conforme consta em anexo.

Com antecedéncia, os alunos acessaram o Padlet, e em data marcada houve a
socializacdo do conteudo em sala de aula (conforme fotos em anexo), onde em forma de
roda de conversa os discentes e o docente puderam verificar a eficacia do Padlet enquanto

metodologia ativa no ensino a Geografia.
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Apos aplicacao de todos os momentos ditos acima, houve analise dos dados sobre
a opinido dos discentes, enquanto usuarios do Padlet como uma metodologia ativa, e a

computacédo das opinides, que estado dispostas neste trabalho.
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5 — REFERENCIAL TEORICO.

E fato que as transformacgdes do século XXI trouxeram inovagdes em todos 0s
campos da sociedade, e obrigaram varios setores a se reinventarem no modo de produzir.
Na area da educacéo nao foi diferente. Nesta perspectiva, a tecnologia é pensada como
mediacdo e como instrumento de transformacédo do processo de aprendizagem e das
relacdes pedagogicas (PEIXOTO, 2007; 2008a). Nesse sentido, 0 ensino da Geografia
enquanto disciplina escolar ganha forca trazendo a necessidade do debate novas formas
de promover o processo de ensino-aprendizagem dentro e fora da sala de aula.

A Geografia possibilita uma compreenséo dinamica dos processos que ocorrem no
espaco geogréfico. Esse carater dindmico contribui para superar a ideia de uma disciplina
enfadonha e decorativa, marca da Geografia Tradicional. Neste modelo, o professor era o
centro do processo. A tentativa de superacdo desse modelo ganha nova roupagem com
a Geografia Nova, que propde um trabalho ativo dos discentes, com a mediacdo do
docente, problematizando e criando solu¢des para conflitos do cotidiano.

Para haver mudancas e superacao das barreiras sociais, é necessario individuos
gue sejam capazes de analisar, entender, se reconhecer como integrante do processo,
problematizar, e enfim, criar mecanismos de solucdo para tais desafios, assim, criando
uma posicdo e uma opinido critica e consciente do seu meio social, pensando e agindo
de forma ativa e ética.

As concepc¢bes pedagdgicas de uma Geografia limitada e decorativa imperou
durante séculos na sociedade. A globalizacdo derrubou esse entendimento, pois a maior
circulacdo de servicos, pessoas, capitais e principalmente de informacao transformou a
realidade do professor, que antes era o primeiro e Unico detentor do conhecimento, e que
agora, juntamente com o discente, ele compartilha, media determinado conhecimento, que
chega a ambos em tempo real, gerando opiniées e comportamentos diferentes. Dessa
forma, segundo Callai (2009), por meio do ensino de Geografia, pode-se analisar uma
determinada escala - como a do lugar - tendo-se em vista a compreenséo dos fatos
ocorridos no mundo.

Profissionais com curriculos reconhecidos e carregados de titulos, hoje, se veem
desprovidos de habilidades inovadoras, pois eles devem além do conhecimento teodrico,
possuir habilidades sélidas, diferentes e ativas durante o processo de ensinar. Com base
nisso, algumas reformas foram propostas na sociedade brasileira, como por exemplo, as
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Diretrizes Curriculares Nacionais para o ensino basico, criando mecanismos que sugerem
profissionais de educacdo capazes de absorver e desenvolver novas tecnologias,
estimulando uma atuacdo critica, reflexiva, criativa, considerando aspectos politicos,
sociais, econdémicos, ambientais e culturais. H4 a necessidade de adaptacdo digital e
informacional de toda equipe escolar, pois conforme afirma Prensky (2001, p.05), “[...] os
nossos alunos sao os nativos digitais”.

Na sociedade contemporanea, a escola € convidada a alinhar o processo de
ensino-aprendizagem com as ofertas das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TIC). A utilizacdo dessas tecnologias vem sendo considerada necessarias, alterando a
forma de aprender por parte do discente, e de ensinar pelos docentes, pois elas oferecem
possibilidades inovadoras, dinamicas e interativas, permitindo um maior protagonismo ao
estudante durante o processo de ensino-aprendizagem. Sobre o avanco das Tecnologias
da Informacao e Comunicacdo na Educacéo, Sunaga e Carvalho (2015, p. 140) afirmam
que:

com o avango das tecnologias digitais e a consequente facilidade de
acesso a informacdo, a escola j4 ndo é a Unica fonte de conhecimento disponivel
para as pessoas. Contudo, o papel da escola nédo termina, mas se expande, e
cabe a ela direcionar e capacitar os alunos a explorar responsavelmente esses
novos caminhos.

Mesmo com tantas mudancas trazidas pela era tecnoldgica no inicio desse século,
a educacdao basica ainda permanece com um carater enciclopédico. Na Geografia, o aluno
ainda ndo consegue problematizar as situacdes cotidianas, e ndo é tido como sujeito de
seu proprio conhecimento. Straforini (2008) ressalta que a Geografia foi fundada com base
em métodos voltados para a transmissdo do conhecimento de forma unilateral, onde o
professor trazia para sala de aula os seus conhecimentos ja formados e apenas
apresentava-os aos alunos. A Geografia Tradicional trabalha com a dicotomia:
teoria/prética, sujeito/objeto, trabalho manual/trabalho intelectual, todo/parte. Ela nao

concebe o mundo na sua forma multipla, complexa, contraditoria € em movimento.

A insercdo da Geografia, como disciplina escolar, se configura efetivamente
a partir das Leis Organicas do ensino primario e secundario, tendo como referencial
a Geografia Tradicional que, enraizada no positivismo classico analisa a realidade
de forma empirica, “cientifica”, enciclopédica e neutra, deixando de lado as reflexdes
sociais de producdo do espago, desligando-se da sociedade e afastando-se de
qualquer proposito de contribuir para o seu conhecimento e transformacgao. Firmou-
se como um discurso oficial e escolar e sua permanéncia ainda se manifesta nos
programas e planos das instituicdes de ensino. Essa concepcao positivista reflete
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uma Geografia meramente descritiva, colocada a servico do congelamento da
historia e dos conceitos que cria (BEGRAM, 2003, p. 81-82).

A Geografia configurou-se como transmissao de conhecimento no contexto da sala
de aula, onde os problemas sociais sdo mascarados e oferecidos de forma diferente do
real. Para Cavalcanti (2002), o ensino de Geografia tem por objetivo levar os alunos a uma
consciéncia da espacialidade das coisas, dos fendmenos que eles vivenciam, seja de
modo direto ou ndo, como parte da historia social, sendo o raciocinio espacial importante

para a realizacdo de praticas sociais variadas, ja que sao praticas socioespaciais.

O processo de ensino aprendizagem supde um determinado contetdo e
certos métodos. Porém, acima de tudo é fundamental que se considere que

aprendizagem é um processo do aluno, e as a¢fes que se sucedem devem
necessariamente ser dirigidas a constru¢cdo do conhecimento por esse sujeito ativo
(CALLAI, 2000, p. 93).

No que se refere ao ensino da Geografia, € necessério alinhar as inovacées
ofertadas pelas Tecnologias de Informacado, o protagonismo do aluno e a mediacdo do
professor, onde juntos buscardo base para um processo educacional fundamentado na
problematizacdo e consequentemente, elaboracdo de posturas e opinides criticas,
destacando as dinamicas do espaco inserido, ndo mais pautadas em meros aprendizados
memorizados e engessados nas fragmentacfes do espaco geografico, sem a percepcéo

das potencialidades locais.
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6 — OS DESAFIOS DA GEOGRAFIA ENQUANTO DISCIPLINA ESCOLAR

E fato que todo acontecimento que ocorre na sociedade, reflete nas escolas. Seja
a mudanca de governos, 0s avancgos tecnolégicos, desequilibrios institucionais, territoriais
e até mesmo culturais. E essas mudancas refletem na forma do ensino-apremdizagem
que tém os dicentes como atores principais, e a Geografia como disciplina que permite
uma andalise critica e consciente das mudancas ocorridas nos espacos geograficos. Senso
assim, Callai (2003, p. 57) diz que:

[...] a geografia é a ciéncia que estuda, analisa e tenta explicar (conhecer)o espaco
produzido pelo homem. Ao estudar certos tipos de organizacdo do espaco,
procura-se compreender as causas que deram origem as formas resultantes
das relactes entre sociedade e natureza.

A geografia € vista por muitos como uma disciplina apenas decorativa, enfadonha
e desnecessaria, composta apenas de mapas e mais mapas, ou sempre as incansaveis
atividades e arguicdes sobre os Estados e Capitais do Brasil. Esse contexto pode ser
mudando com o desenvolvimento de praticas pedagdgicas modernas, que permitam ao
discente desenvoler um espirito problematizador, e consequetemente se reconhecer
incluso no meio em que vive, e perceber que ha possibilidades de mudancas sociais,

sendo ele o protagonista de suas escolhas.

Um fator importante a ser destacado, € a diferenca nos niveis e nos locais de ensino
das escolas, e dos profissionais. Por exemplo, a Geografia escolar posta em préatica em
uma instituicdo de ensino da rede particular, que possui uma gama de alternativas, sendo
laboratérios, computadores e rede de acesso a internet, apostilas, provavemnete nao
encontrara impasses como na rede publica de ensino, que possui salas com excesso de
alunos e falta de infra-estrura, professores que dobram ou até mesmo triplicam turnos
devido a desvalorizacao profissional, o0 que ndo deve ser um fator limitador para o ensino
da Geografia, mas que faz uma diferenca significativa durante o processo de ensino-

aprendizagem.

Vale resslatar que o docente possui um papel significativo na aplicacdo da
Geografia enquanto disciplina escolar. Cabe a ele acompanhar as mudancas do mundo
moderno, e juntamente com o discente se adptar a elas. Um profissional desmotivado,

desacreditado e com crencas limitantes € um somatoério para que a Geografia seja

considerada desgostosa. O professor de Geografia deve ser um mediador entre as
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dindmicas da sociedade, o mundo real do aluno, e o momento dentro da sala de aula, pois
ele pode através dos meétodos didaticos gerar resltados positivos, colaborando na
formacao de um cidadao critico e consciente. Conforme Cavalcanti (1998, p. 11), “[...] o
pensar geogréfico contribui para contextualizacdo do préprio aluno como cidaddo do
mundo, ao contextualizar espacialmente os fenédmenos, ao conhecer o mundo em

que vive, desde a escala regional, nacional e mundial”

Contetdos como coordenadas geogréficas, biomas, redes hidrogréafica do Brasil,
energias renovaveis e nao renovaveis, dentre outros, para o aluno, nao possui um vinculo
com seu cotidiano, e essa fato, o deixava confuso de por que estudar Geografia. O aluno
nao vé vinculo e finalidade dos conteddos com as praticas fora da sala de aula. Torna-se
um grande desafio alinhar o contetido da disciplina com o interesse e eten¢éo dos alunos,
principalmente na era tecnologica em que a informacgéo estd acontecendo em tempo real,

e esta o tempo todo na palma de suas maos.

Ao comparar a Geografia com outra disciplina escolar, por exemplo, a Fisica, o0s
alunos véem mais conectividade com omundo real. Eles podem ter aulas praticas de
robdtica, simulando motores, aplicativos e softwares, que tém aplicagcdes em seu dia a
dia. J& com a Geografia, essa visdo limita-se aos livros e apostilas, fazendo que o aluno

tenha um melhor desempeho naquela disciplina.

7

A Geografia € uma disciplina obrigatoéria nos Ensinos Fundamental e Médio,
conforme determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB — 9.394/96). Segundo
essa legislacao e reafirmada pelos Parametros Curriculares Nacional (PCNs), no Ensino
Fundamental a Geografia “tem por objetivo estudar as relagdes entre o processo histérico
na formacdo das sociedades humanas e o funcionamento da natureza por meio da
leitura do lugar, do territorio, a partir de sua paisagem” (BRASIL, 1998, p.26). Jad o Ensino
Médio o é “compreender a dinamica social e espacial, que produz, reproduz e
transforma o0 espago geogréafico nas diversas escalas (local, regional, nacional e
mundial)”’(BRASIL, 2006, p. 43).

O meio técnico-cientifico-informacional, fundamento basico da sociedade pos-
moderna (SANTOS, 1997), redefine as praticas pedagogicas de toda a esquipe escolar.
O relacionamento entre professor e aluno foi grandemente afetado, sendo que esse
também é detentor do conhecimento, e juntos, estdo inseridos em um mundo tecndgico,
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onde a disseminacdo de conhecimentos e informagcdes é em tepo real. A relagcéao
hierarquizada entre docente e discente tende a ser reformatada, abrindo o caminho
para a dialogicidade, por resultado novas atribuicdbes sdo impostas aos escolares
(BARBOSA, 2014).

Dinte dessa perspectiva tecnologica, o professor possui oportunidades de
desenvolver trabalhos dinadmicos e interessantes, em todos o0s niveis de ensino, seja
infantil, fundamental | e Il e médio. Aproveitar os aspectos tecnolégicos para despertar o
interesse e a criativividade dos discentes, é a regra fundamental nesse novo contexto. Por
exemplo, ao estudar Climatologia, o professor pode desenvolver uma aula pratica com a
contrucdo de um pluvibmetro, e esse ser posto nos arredores da escola. Ainda sobre
essas novas praticas, as visitas de campo podem ser feitas sem mesmo sair da escola,
com o uso de sites que permitem localizagcdo em tempo real, e serem explorados fatores
como relevo, coordenadas geograficas, clima, identificacdo de areas de risco, entre

outros.

A tecnologia pode também, auxiliar o professor de Geografia, a colaboar com o
aluno na identficacéo dos processos de urbalizacdo, as cartas geoldgicas que antes eram
apenas impressas nos livros e apostilas, hoje, sado repaginadas e ofertadas em formato
3D, permitindo a caracterizagdo dos momentos exatos de acupacao do uso do solo. Nesse
momento, ndo ha o que se falar em decorar, e sim, em compreender, analisar, identificar

os problemas, e criar possiveis solucdes.

Para garantir o interesse do aluno, o professor deve se adaptar as novas demandas
pedagogicas, que aliadas a tecnologia tornam-se chamativas e dinamicas. O professor
deve se repaginar constantemente, atuando como elo de transformacéo critica e
de resisténcia em educacdo frente aos interesses pedagogicos/econdmicos das
classes dominantes (GIROUX, 1986). Varios séo as ferramentas disponiveis. Os planos
de aula ndo devem ser mais confeccionadas com base apenas no livro didaico ou na
apostila. Estes muitas vezes ainda estdo presos a uma Geografia fragmentada, em
topicos, como relevo, popul¢do, clima, vegetacdo, hidrografia, entre outros. Os
conteudeos devem romper essa logica, inovando e melhorando a vinculacdo entre o
conteudo escrito e a realidade vivenciada do discente. Sendo assim, cabe ao corpo

docente auxiliar os educandos a pensar a realidade do ponto de vista socioespacial, de
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modo a adotar praticas sociais condizentes com a complexidade do mundo
contemporaneo (FILIZOLA, 2009).

Diante so exposto, o presente trabalho torna-se um convite ao professor de
Geografia a abandonar métodos antigos e demasiados ao elaborar suas aulas, e optar
por aulas interessantes e dinamicas, pautadas na Sala de Aula invertida, tendo como base
um painel digital conhecido como Padlet , que juntamente com as aulas expositivas abrira
portas para momentos prazerosos durante o ensino a Geografia, cumprindo a missao da

disciplina, que é formar cidadéo autdnomos, criticos e conscientes.
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7 - METODOLOGIAS ATIVAS E ENSINO DE GEOGRAFIA

Os discentes atuais precisam se adequar as novas tecnologias digitais ofertadas
pela contemporaneidade, diferindo-se dos métodos anteriores de ensino-aprendizagem.
Corroborando com esta ideia Prensky (2010), sustenta que o sistema educacional que foi
desenvolvido previamente, ndo atende aos discentes de hoje.

Com intuito de modificar os comportamentos engessados da educagéo tradicional,
a introducdo de Metodologias Ativas, pode auxiliar no processo ensino-aprendizagem
alicercando uma Educacao com discentes criticos e conscientes. Borges e Alencar (2014,
p.120), definem tais metodologias como “[...] formas de desenvolver o processo do
aprender que os professores utilizam na busca de conduzir a formacé&o critica dos futuros
cidadados, nos mais diversos niveis de ensino. Assim sendo, € interessante o
conhecimento e o uso de Metodologias Ativas no processo ensino-aprendizagem de
Geografia no contexto escolar. As metodologias ativas potencializam a compreensao dos
conteudos e tem se configurado um importante instrumento nesse processo, onde 0s
holofotes sdo voltados ao uso de uma Geografia Critica, atendendo a necessidade de

aproximar os contetdos geograficos com o contexto do aluno. Para Berbel (2011, p. 25),

“é recorrente entre, os estudiosos de Educagao das ultimas décadas, a
ideia de que ja ndo bastam informagfes para que criangas, jovens e adultos
possam, com a contribuicdo da escola, participar de modo integrado e efetivo da
vida em sociedade”.

Ha a necessidade de alinhar os avancos tecnolégicos com 0s objetivos da
Geografia Critica escolar, que conforme Kimura (2010), a abordagem da “Geografia
Critica” no Brasil emerge a partir da polémica referente a neutralidade da ciéncia
geogréfica entre os anos de 1970 e 1990. MENDES; SCABELLO, (2015, p.33), ainda
afirma que “Esse movimento atribuiu maior significado social a essa disciplina escolar
abordando propostas alternativas, mais articuladas a orientacdes pedagdgico-didaticas,
definindo diferentes metodologias para o ensino da disciplina”. Essas abordagens sobre o
ensino da Geografia escolar, trouxeram mudancas nos comportamentos dos docentes,
havendo a necessidade de mudancas significativas nos contedados abordados, e nas
praticas de ensino. O século XXI tornou facilitado o acesso a diversas ferramentas
tecnologicas e a redes de conhecimento e informacéo, onde o ensino a Geografia escolar
ganha novas dimensdes de compreensdo, com alunos cada vez mais detentores e
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observadores das dinamicas no meio em que estdo inseridos, com o auxilio de
ferramentas digitais, dindmicas e atuais, tais como smarthphones, jogos eletronicos,
Youtube, Netflix, e redes sociais como Facebook, Instagram e Twitter.

Moran (2004), indica que uma das mais expressivas reclamacdes advindas de
escolas e instituicbes de ensino superior versa pelo fato de os estudantes ndo aguentarem
mais nossa forma de dar aula. E preciso mudar e inovar a partir do uso de praticas que
sejam mais condizentes com a realidade cotidiana dos estudantes e com as tecnologias
acessiveis.

Diante disso, torna-se necessario mudancas nas praticas pedagdgicas do todo o
contexto escolar, tanto de discentes e docentes, como coordenadores, supervisores e
diretores. Os desafios enfrentados pelas escolas nesse novo mundo digital, vai além de
dominar a maquina e suas tecnologias, vai de encontro com a criagdo de metodologias
agradaveis que transforme informacdo em conhecimento, que desperte no aluno a
curiosidade e os instigue a questionar as informacfbes e acontecimento que estdo
largamente disponiveis nos diversos meios de comunicacao.

Nesse sentido, de aliar as novas metodologias de trabalhar a Geografia escolar,
algumas experiéncias se tornam conhecidas no campo cientifico sobre a efetividade das
metodologias ativas. O Instituto Federal do Ceara por exemplo, publicou resultados quanto
a 4 (quatro) métodos experimentais de metodologias ativas, entre os anos de 2016 e 2017,
que atenderam os alunos com dificuldades de aprendizagem e adaptagédo ao perfil do
aluno dos cursos médio integrados, instigou a adocdo de praticas pedagdgicas que
buscassem capacitar de forma mais efetiva esses estudantes.

As metodologias ativas que passaram a fazer parte do cotidiano de muitas aulas
de Geografia foram o Juri simulado, as Aulas de Campo/Visitas Técnicas, o World Café;
e a Sala de aula invertida. O objetivo da experiéncia com as metodologias ativas citadas
foi a busca da compreensdo dos alunos do cotidiano em que estdo inseridos e o
desenvolvimento do critico-social.

O Jari Simulado, foi sobre a questdo agraria, considerado uma estratégia
democratica, principalmente quando ha diferentes posicionamentos no grupo, dividindo
opinides. Diversos temas sao discutidos visando analisar os prés e contras de
determinado assunto, contribuindo para o0 desenvolvimento da linguagem, do

comportamento em grupos e de argumentos criticos e conscientes.
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No exercicio do juri simulado, “a expressao verbal do aluno é desenvolvida diante
de todos os colegas, levando a se exporem as habituais criticas dos outros”
(ANASTASIOU; ALVES, 2004, p. 7), estabelecendo a construgéo do argumento e senso

A atividade é coordenada pelo professor. Sua funcdo se resume em delimitar o
tempo de defesa das teses; estabelece 0 momento de fala do grupo oponente; permite a
participacdo das testemunhas; direciona 0 momento final do Juri; Além do professor, o
aluno também tem suas fungbes, como por exemplo, de Promotor, Defensor,
Testemunhas, Reéu.

A experiéncia do Juri Simulado no Campus Quixada ocorreu duas vezes, em
2017.1 e 2017.2. A tematica escolhida foi a Questdo Agraria e a origem de terras no Brasil.
Essa prética foi replicada na turma de Graduacdo em Licenciatura em Geografia
(Geografia Agréaria). O exercicio do Juri Simulado instigou a participacao, a reflexdo e o
desenvolvimento do senso criticos dos discentes.

Ja a Aula de Campo/Visita Técnica vai de encontro com uma importante vertente
da Geografia enquanto disciplina, a visdo da sociedade e sua percepcdo sobre o mundo,
que deve estar vinculado a uma formacéo profissional, conforme mudancas efetivadas em
2016 e 2017 pelos novos parametros curriculares formativos. Para que o estudante tenha
uma percepcdo menos abstrata da realidade, é necessario o desenvolvimento de uma
opinido capaz de problematizar e questionar sua realidade, e por final, a formacédo do
‘pensamento”, de conceitos sobre o espago. (MOREIRA, 2010).

A aula de campo é considera a pratica da “empiricidade”, e na maioria dos Institutos
Federais sdo uma importante forma de Ensino de Geografia. Como metodologias ativas,
partem do uso dos sentidos, permitindo observacfes, conclusées e questionamentos

sobre a teoria e a realidade. Esse raciocinio é confirmado por Castrogiovanni et al (1999):

A aula de campo € um rico encaminhamento metodolégico para analisar
a area de estudo (urbana ou rural), de modo que o aluno poderé diferenciar, por
exemplo, paisagem de espaco geografico. Parte-se de uma realidade local, bem
delimitada para se investigar a sua constituicdo histérica e as comparagdes com
0s outros lugares, proximos ou distantes. Assim a aula de campo jamais sera
apenas um passeio, por que terd importante papel pedagdgico no ensino de
Geografia.

O Instituto Federal do Ceara apresentou dois tipos de Visita de Campo, no qual se
encaminha formas da analise socioespacial sobre o Estado do Cear4, principalmente e o

entorno da Regido Metropolitana de Fortaleza, area principal em qual o instituto se
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localiza. Quanto a distincdo da Geografia Fisica e Geografia Humana no Ensino Médio,

apresenta-se duas formas diferenciadas de aulas de campo:

« a) No que tange a GEOGRAFIA FISICA priorizando os atributos naturais,

enfatizando as areas naturais do Ceara, como as chapadas (Apodi, Araripe),
macicos (Baturité, Quixada,), além dos litorais (Leste - Icapui, Aracati, Beberibe e
Oeste - Amontada e Paraipaba). Sobre o0s conceitos abstratos de relevos,
estruturas geologicas e solos, vé-se necessario a “percepg¢ao” de que tais atributos
estdo constantemente atrelados a producgéo espacial, como a formacao de cidades,
localidades, atividades econdmicas, entre outros;

e« b) No que tange a GEOGRAFIA HUMANA o0s aspectos sociais, que pautam a

cidade de Fortaleza e seus prédios e areas historicas, & exemplo da Catedral
Metropolitana, Teatro José de Alencar, Pago Municipal, entre outros.

Como forma de demonstrar o aprendizado obtido durante as aulas de campo, foram
confeccionados relatérios em equipes e individuais, com o objetivo de formar
opinides/concepcdes sobre a realidade, verificando-se também a capacidade textual e
metodoldgica sobre assuntos relacionados a Geografia.

O Word Café € mais um exemplo de metodologia ativa adora pelo Instituo. Ele é
uma metodologia que permite o trabalho em equipe, visando criar e fomentar uma rede
de didlogos colaborativos com a socializacdo de problematizacdes e ideais acerca de
determinado assunto, focando no caso do Instituto, em problemas ambientais e sociais,
fugindo do modelo antigo e metddico de se trabalhar a Geografia em sala de aula,
conforme afirma Moran (2004), “os alunos reclamam do tédio de ficar ouvindo um
professor na frente por horas, da rigidez dos horérios, da distancia entre o conteudo das

aulas e a vida” (p.1).

Quatro equipes foram formadas, e os alunos sentaram-se em mesas, estilo em uma
cafeteria, e receberam um lanche. Foi entdo apresentado as regras do trabalho e a
etiqueta do café. Em cada uma das mesas foi colocada uma matéria de jornal de grande
circulacdo na capital cearense. Todas as matérias referiam-se ao processo de uso e

ocupagdo da Praia do Futuro, pauta atual na cidade de Fortaleza, devido a possibilidade
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de remocéo das barracas de praia devido aos seus impactos ambientais negativos para a
area em guestao.

Os estudantes foram orientados a responderem as questdes colocadas junto a
cada uma das matérias e que sugerissem solu¢des para tais problemas. O desafio
constava em apo6s 20 minutos, uma nova rodada deveria ser estabelecida e as equipes
tinham que mudar de mesa do café e ao lerem a nova matéria, sobre 0 mesmo tema, e
ao responderem a questdo diferente da anterior, tinham que sugerir solugdes que ndo
fossem as mesmas da equipe que ocupara tal lugar anteriormente (BROWN, 2002). Ao
terminar o tempo de cada rodada de didlogo uma pessoa permanecera como anfitrido a
mesa e os demais deverdo, como indicado anteriormente, mudar levando as ideias chave.

O Instituto Federal do Ceara cita ainda, a Sala de Aula Invertida (FLIPPED
CLASSROOM), que foi utilizada inicialmente nas universidades americanas de Harvard e
no Massachusetts Institute of Technology (MIT) na disciplina introdutéria de Fisica
Aplicada (WATKINS; MAZUR, 2013 apud VALENTE, s/d). Nessa metodologia, o aluno
estuda antes o contetdo, tornando a sala de aula um ambiente ativo. Nesse método,
afirma Rocha (2004), o professor deve assumir o papel de mediador, facilitador,
moderador, orientador e observador; enquanto o aluno é o protagonista da sua
aprendizagem e a sala de aula deve ser o palco das discussdes e debates.

Originalmente esse método foi pensado para o0 ensino superior, mas o Instituto se
inspirou em Rocha (2014. p.3) ao afirmar: “Talvez o equivoco de concepgéo esteja na
ideia de que Sala Invertida pressupde o uso de tecnologias. E comum a reacgio de
professores que desistem de utilizar essa metodologia ativa porque esta preso a esse
pressuposto”.

O professor deixa de ser 0 "sabio no palco (Sage on the state)"e passa a ser o
"Guia ao lado (Guide on the side)", levando a constru¢do do conhecimento por meio de
experiéncias de aprendizagem. O desafio para tal metodologia ativa € a mudanca de
perspectiva, onde essa pode ser considerada como uma concepg¢ao educacional que
coloca os estudantes, independente do nivel de ensino, como 0s principais agentes de
seu aprendizado. Nesta, o estimulo a critica e reflexdo sdo incentivados pelo professor
gue conduz a aula, mas o centro desse processo é, de fato, o préprio aluno (OLIVEIRA,
PONTES, 2013).
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As experiéncias relatadas tém se revelado importantes no aproveitamento do
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes durante a disciplina de Geografia, o
que propicia maior envolvimento da turma com as aulas e discussfes propostas, além de
estabelecer um dialogo afinado com a formagé&o técnica sempre que possivel.

Destarte, as metodologias tradicionais ndo atendem a complexidade dos desafios
impostos pelo inicio deste novo século. As novas habilidades propostas por especialistas
e documentos norteadores para a educacao basica requerem metodologias que coloquem
o aluno como sujeito de seus conhecimentos e aprendizagens, onde ele consiga entender

e problematizar as transformacfes em seu cotidiano.
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7 - A SALA DE AULA INVERTIDA COMO METODOLOGIA ATIVA

Os estudantes desse século receberam uma sociedade em transformacéo, pautada
na conectividade, que € responsavel pela interacdo entre os individuos, atraves de
dispositivos eletrénicos como tablets, notebooks, smartphones, entre outros, obrigando as
escolas, de todos os niveis de ensino, das redes publicas e privadas a se reinventarem
enquanto ofertadores de ensino, modernizando suas metodologias dentro e fora da sala
de aula. E uma esfera discursiva, através da interag&o virtual intercedidos pelos géneros
eletrénicos ou digitais, segundo Marcuschi (2004, p. 19) tal esfera —transmuta de maneira
bastante complexa géneros existentes, desenvolve alguns realmente novos e mescla
Varios outros.

A globalizag&o convida os profissionais da educagdo a uma reflexdo acerca da
utilizacao de diferentes metodologias durante o processo de ensino aprendizagem, que
serdo novos instrumentos de mediacdo do conhecimento, devendo ser democraticos,
acessiveis e ladicos, a fim de colaborar com a problematizacéo e resolucédo dos conflitos
da atual sociedade. E preciso que as propostas venham acompanhadas por um debate
interno em cada unidade escolar, promovendo um quadro de referéncias a ser negociado,
compreendido e aceito, o que favoreceria a efetivagcdo das medidas necessérias para
concretizar um ensino e uma aprendizagem de melhor qualidade (Reali e Tancredi, 1997).

Como uma alternativa que se encaixa nas exigéncias do atual processo de ensino-
aprendizagem, o método Sala de Aula Invertida vem sendo apresentado como otimizador
das etapas de transmissao e assimilacdo de tecnologia e aprendizagem dos alunos.

Segundo Mazur (2015), os processos de ensino e de aprendizagem se organizam
pela relagdo indissociavel da transmissao e assimilagdo de conhecimentos e habilidades.
A Sala de Aula Invertida, basicamente é a inversao das tarefas, sendo feita em casa o que
antes era feito exclusivamente em sala de aula. A transmissdo do conhecimento e das
habilidades s&o previamente conversados, para que haja seguranca durante esse
processo, e ndo haja prejuizos a nenhuma das partes.

Anteriormente, o professor planejava suas aulas como Unico instrumento de
conhecimento, repassando os conteudos aos alunos durante as aulas em sala, assumindo
um papel centralizador durante o processo de ensino-aprendizagem. Essa pratica é
considerada conteudista, ndo havendo nenhum outro tipo de participacdo. Como
resultado, ha um professor figurando o papel central do processo, e o aluno, passivo
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recebendo grandes quantidades de informacdes, que muitas vezes ndo entende, nem
processa para si, nao refletindo sua importancia na sociedade.

As acdes sao invertidas nessa metodologia. A assimilacdo do conteudo é feita de
forma mediada pelo professor, que antes era centralizada. As atividades praticas, testes,
exercicios de aprendizagem, ou seja, a parte pratica € feita em sala, conjuntamente com
o professor e 0 aluno. Ja a parte tedrica, o conteido em si, é extraclasse. Neste caso, 0s
materiais de estudo devem ser disponibilizados com antecedéncia para que os estudantes
acessem, leiam e passem a conhecer e a entender os contetdos propostos (VALENTE,
2014).

A realizacdo e a discussao das atividades passam a ser mediadas pelo professor,
executadas em sala de aula, onde conteudo ja foi previamente acessado pelo aluno, fora
do ambiente da sala de aula. Nessa realidade, o professor passa a possibilitar um maior
dialogo, interagdo, troca de conhecimento, gerando conteddos necesséarios para uma
formacéo de opinides e posturas criticas e conscientes. E, portanto, uma estratégia que
propde mudar alguns elementos do ensino presencial, sugerindo uma alternativa a logica
tradicional (BERRETT, 2012).

Diante dessa nova perspectiva, a Sala de Aula Invertida ganha forca no campo
cientifico, internacionalmente conhecida como Flipped Classroom (FP), sendo abordada
como pré-requisito para implementar metodologias ativas de aprendizagem, além da
valorizagdo do momento em sala de aula.

A Sala de Aula Invertida também vem sendo aplicada e aprovada nos Estados
Unidos (EUA), e em outros paises como Suécia, Finlandia, Islandia, Espanha. No entanto,
no Brasil essa metodologia € mais utilizada em instituicbes de Ensino Superior. Na
Educacdo Basica, a Sala de Aula Invertida é tipica das escolas da rede privada, onde
essas apresentam estruturas tecnoldgicas capazes de dar suporte a uma Educacédo com
a utilizacdo das ferramentas ofertada pela Tecnologia da Informacéo, que fazem parte do
cotidiano do discentes no ambiente escolar.

A Sala de Aula Invertida de acordo com Trevelin, Pereira e Neto (2013) e Valente
(2014), vem sendo estudada desde a década de 1990, pela analise do método Peer
Instrucion, feita pelo professor de Fisica da Universidade de Harvard (EUA), Erick Mazur.
Conforme Bergmann e Sams (2017, p. 11), a Sala de Aula Invertida € uma

estratégia metodoldgica que pode ser definida da seguinte forma: “o que tradicionalmente
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e feito em sala de aula, agora é executado em casa, o que tradicionalmente é feito como
trabalho de casa, agora € realizado em sala de aula”. Dessa forma, funciona por etapas,
sendo, a “pré-aula”, onde antecipadamente o estudante estuda o conteldo fora do
ambiente escolar, com o auxilio de videos, textos, sites, e-books, ou outro material
pedagogico elaborado/recomendado pelo professor, “aula”, onde o professor na sala de
aula aprofunda o conhecimento com exercicios, debates, textos, esclarecendo davidas e
promovendo a interacdo dos alunos, que também compartilham seus conhecimentos. Vale
ressaltar que € indicado uma revisdo e uma avaliagdo de todo o processo, eliminando
alguma duvida, e certificando que todos participaram e atingiram os objetivos alcancados.

Nesse momento, 0 aluno torna-se protagonista de seu aprendizado, e o professor
mediador desse processo. Segundo Mazur (2015), “ensinar € apenas ajudar o estudante
a aprender”. Nesse sentido, palestrar conteudos e conceitos para estudantes ouvintes e
passivos pode néo ser a melhor forma de ajudar. O estudante ouviu, mas, se nao foi o
suficiente para assimilar e (re)significar os conteudos, pode néo ter aprendido.

O aprender é inerente ao estudante e € dificil de avaliar quanto o professor pode
realmente auxiliar o estudante neste processo em particular (PEREIRA, 2010). Sendo
assim, é importante o professor ser responsavel e organizado no momento extraclasse. O
planejamento deve ser disponibilizado antes da aula, em tempo habil, linguagem
acessivel, para tornar o compartilhamento de informacdes qualificado e seguro,
principalmente por parte dos estudantes.

Na Figura 1 estdo disponiveis algumas acdes para a Sala de Aula Invertida, e um

comparativo entre os modelos tradicional e sala de aula invertida.
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Figura 1:Comparativo entre os modelos de Sala de Aula.

MODELO TRADICIONAL
SALA DE AULA INVERTIDA
Ly
»-
‘ - € )
: gt
- Transmissdo de o )
informacio e - Debates;
conhecimento; - Projetos:
- Professor - Simulagdo;
palestrante; - Trabalhos em grupos;
- Estudante - Solugdo de problemas;
PASSIVO; Estudante ATIVO;

Fonte: Adaptado

Na ilustragdo acima é possivel identificar as ag6es mais indicadas para a sala de
aula, e para outros locais. Para esse, que pode ser por exemplo, em casa, as atividades
sdo para que os estudantes as realizem individualmente, e o tempo utilizado em sala
ocorre um compartilhamento de conhecimento, entre os alunos e o professor. Ainda na
figura 1, percebe-se a mudanca do papel do aluno, que no modelo tradicional é passivo,
recebendo informacdes ja prontas pelo professor, e agora, no modelo Sala de Aula
Invertida, 0 mesmo é ativo, ou seja, constréi juntamente com o professor seu proprio

conhecimento.
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8 - A AULA INVERTIDA NO COLEGIO SANTO ANTONIO

O Colégio Santo Anténio situa-se no municipio de Nanuque, Nordeste de Minas
Gerais. Ha 65 anos no mercado, ofertando uma Educacao de qualidade e respeito a toda
a populacdo. Como Sistema de Ensino, possui o Bernoulli, e oferece Educacéo Infantil,
Ensino Fundamental | e Il, e Ensino Médio. Vale ressaltar, que o publico do CSA (Colégio
Santo Antdnio) € de classe média alta, onde os alunos puderam assistir as aulas
diariamente, seguindo o horario normal de aulas (Segunda a Sexta-Feira, 07:00h as
12:20h), ao vivo, pelo aplicativo Zoom, com acesso irrestrito a Internet, e cumpriam as
demandas passadas pela equipe escolar. As reunifes pedagodgicas e de pais também
ocorriam pelo aplicativo. A busca ativa por parte da equipe pedagogica era diaria, com
retornos imediatos aos pais de qualquer intercorréncia durante o processo de ensino-
aprendizagem.

Durante o processo de distanciamento social que os professores de Nanuque, do
Brasil e do mundo enfrentaram, onde tiveram que se reinventarem, com praticas
pedagdgicas remotas, diferenciadas e acessiveis, o Sistema Bernoulli ofereceu durante
todo o periodo de distanciamento, Lives, E-Book’s, Cartilhas, Slides e post's aos
professores, supervisores e diretores, com o objetivo de amparar o trabalho docente nesse
momento delicado. Uma das possibilidades ofertadas durante essas capacitacdes, foi a
Sala de Aula Invertida, que foi aceita pela maioria dos professores do Colégio Santo
Antdnio, com um resultado eficaz.

Varias foram as ferramentas utilizadas nesse momento, Youtube, E-mail, Zoom,
Google Meet, Canva, Instagram, Grupos de Whatsapp, dentre outros. Mas o destaque, foi
para a Sala de Aula Invertida. Ao acessar 0 conteludo antes da aula, nossos alunos ja
estavam previamente alimentados do contetido, e no momento da aula, havia uma partilha
de conhecimentos, entre os alunos e o professor. Os relatos nas reuniées pedagogicas
eram satisfatérios, despertando nos outros colegas de trabalho a mesma iniciativa nos
planejamentos quinzenais das aulas. Indiretamente, estavamos atendendo um dos
objetivos da BNCC (Base Nacional Curricular Comum), que € colaborar para o
protagonismo estudantil.

Durante a Pandemia, o ensino a Geografia no Colégio Santo Antdnio foi desafiador,
pois antes de conhecer a metodologia Sala de Aula Invertida, os conteddos eram
passados atraves de slides, transmitidos via Plataforma Bernoulli, onde eram anexados,
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e também pelo aplicativo Zoom. Os alunos além de verem os slides durante as aulas ao
vivo, também podiam acompanhar pela apostila. Todo o processo foi remoto, conforme
legislagbes municipais e estaduais. Para complementar o ensino, videos eram
transmitidos durante os slides, afim de elucidar os fatos do contetdo. Juntamente com 0s
videos e slides, textos complementares eram trabalhados. As atividades eram feitas
atraveés dos exercicios propostos, de aprendizagem e os testes, que eram disponibilizados
pela apostila. Toda comunicag¢ao entre discentes, docentes, equipe escolar e pais, era
efetuada pela Plataforma Bernoulli, como forma de assegurar o acesso individual e flexivel
dos usuarios.

Ao longo do periodo de distanciamento, o Sistema de Ensino Bernoulli preocupou-
se em alinhar saude mental de toda a equipe escolar, e qualidade no processo de ensino-
aprendizagem, que ficou fragilizado diante de tanta inseguranga devido o Covid-19. Como
uma das metodologias ativas de ensino, a equipe do Colégio Santo Antdnio recebeu um
treinamento on-line, sobre a Sala de Aula Invertida, onde foi explicado sua funcéo e sua
logistica. No ensino a Geografia, a Sala de Aula Invertida foi bem aceita, e comumente
praticada, pois por ser uma disciplina que objetiva formar cidaddos criticos, capazes de
problematizar os acontecimentos na sociedade, o aluno passou a ser protagonista no
processo de ensino-aprendizagem.

A ferramenta utilizada para a Sala de Aula Invertida nas aulas de Geografia do
Colégio Santo, para a terceira série do Ensino Médio, durante a Pandemia, foi painel
digital, conhecido como Padlet, que oferece um ambiente virtual de aprendizagem na

formacdo de discentes e docentes.
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9 - PADLET: AGRICULTURA 4.0 NO CAMPO

Como produto pedagdgico deste trabalho, seguindo os principios da Sala de Aula
Invertida, onde o aluno deve ter disponibilizado anteriormente o contetdo, um Padlet foi
criado como fonte de consulta. O assunto escolhido foi Agricultura Moderna, e o objetivo
é verificar os impactos da Globalizacdo no espaco geografico, especificamente no
Campo.

O Padlet é um painel digital online, gratuito e colaborativo, que permite a interacao
entre alunos, professores e todo usuario que desejar acessa-lo. Nele, € permito a
construcdo de um mural virtual, onde ao usuario é permitido diversas a¢des, entre curtir,
comentar, avaliar as postagens, responder a questdes, além de compartilhar com demais
usuarios para visualizacao e edicdo, imprimir e baixar em varias versoes.

O Padlet se enquadra como uma ferramenta interativa, que possibilita a difuséo de
ideias, culturas, informacdes e também, o aprendizado em um contexto diferente do
tradicional, obedecendo a nova ordem educacional, que une conhecimento e Internet,

conforme nos afirma Lévy (1999):

Internet € um espago de comunicagao propriamente surrealista, do qual
nada é excluido, nem o bem, nem o mal, nem suas multiplas defini¢bes,
nem discussdes... A internet encarna a presenca da humanidade a ela prépria, ja
qgque todas as culturas, todas as disciplinas, todas as paixdes ai se
entrelacam. Jé& que tudo é possivel, ela manifesta a conexdo do homem com a
sua propria esséncia, que € a aspiracao a liberdade. (p. 85).

O recurso escolhido em questdo (Padlet) é um espaco colaborativo como
dito anteriormente, e sua escolha como metodologia ativa no ensino a Geografia foi
justamente por essa caracteristica, além de oferecer ao discente um momento assincrono
em um recurso midiatico diferente, pautado na linguagem do hipertexto, onde o aluno
possui diferentes possibilidades de acesso a informacao. Conforme Carlotto (2003, p. 94)
a "hipertextualidade é a possibilidade de transito dos sujeitos diante dos links da
internet." Nesse momento ocorre uma imensa interacdo entre o aluno e informagao, em
um ambiente virtual de aprendizagem ludico e dinamico.

As informacdes necessarias aos discentes, estardo disponiveis no painel digital -

Padlet (http://padlet.com) -, onde o aluno tera como possibilidades de aprendizagem,

videos, imagens e textos. Ele podera ler, ouvir e ver o conteldo quantas vezes achar

necessario, o que vai de encontro com as premissas do ensino online, com um aplicativo
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que permite o facil e rapido acesso a informacéo, sem a presenca do professor. Horn e
Staker (2016, p 32) afirmam que “ ensino on-line estd melhorando continua e
previsivelmente, na medida em que busca atender a usuarios mais exigentes em
situacdes mais dificeis.”

Ao navegar no Padlet criado para essa finalidade, disponivel em
https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuuckljm, ele ird verificar os aspectos gerais
da Agricultura Moderna no Brasil, suas principais caracteristicas como por exemplo, a
definicdo, as técnicas utilizadas, Transgénicos, Agrotdxicos, entre outros. Ao final de cada
topico, que estdo disponiveis em colunas verticais, ao descer a barra de rolamento da
respectiva coluna, o aluno ira encontrar uma questéo de vestibular/ENEM corresponde ao

assunto verificado, para sedimentar sua compreensao.

Figura 2: Padlet utilizado como painel colaborativo, contendo textos e videos.

o J iJamille Oliveira Santos Biito +1 « 23d
1 -
sz~ Agricultura4.0 no Campo. .
o™ 0 OBJETIVO: VeriﬂcarcorT) a Globalizagao impactou os proceSsos de 50 no g .
& ‘ : “ \
‘ \\'

ADESCOBERTADA ‘|8 ASPECTOS ‘B SISTEMAS “I | REVOLUCAO VERDE:
AGRICULTURA... RELEVANTES DA AGRICOLAS... UMA MUDANCA
; ¢ | AGRICULTURA... A/ mEm SIGNIFICATIVA NO

Assista ao video, e : p . 7R v | https://conhecimentocient * CAMPO...
verifique como ocorreu a A agricultura é 5 ifico.com/sistemas-
descoberta da Agricultura. ! responsavel por iniciar o agricolas/
= processo de transformagao
do espaco NATURAL em
espaco GEOGRAFICO.

YouTube

Fonte: https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuuckljm.
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Figura 3: Questdes de vestibulares/ENEM.
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AGRICULTURA... RELEVANTES DA i\ AGRICOLAS...
’ AGRICULTURA... g7 g
' L\ [N W (FUVEST/2014) -
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elementos presentes na
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retratada pode ser
classificada como:

X
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taa IXaa ala Nafa At
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N\
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brasileira, que ocorreram em
torno da década de 1970.

Figura 4: Espaco para comentarios.
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10 - RESULTADOS E DISCUSSOES

Apés aplicacdo da Sala de Aula Invertida, onde os alunos foram orientados a visitar
o Padlet, contendo as informacdes sobre a agricultura 4.0. Foi enviado um link (acesso ao
Padlet - https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuuckljm) através do grupo do
WhatsApp da turma, com 10 dias de antecedéncia, para que eles acessassem, lessem e
respondessem as questdes objetivas acerca do assunto. Também nesse momento, eles
responderam a um questionario, que conta em anexo, com perguntas referentes a
metodologia Sala de Aula Invertida, com a utilizagcdo do Padlet como ferramenta digital .

Com data marcada, houve o encontro para socializacdo e compartilhamento do
conteudo proposto, feito em forma de roda de conversa, onde o professor provocava 0s
alunos, nascendo discussfes e posicionamentos acerca da Agricultura 4.0, como conta

na figura 5.

Figura 5: Roda de conversa e compartilhamento dos conhecimentos.

Os alunos se posicionavam acerca do assunto conforme o professor levantava as
discussdes, eram pontuados assuntos importantes, e principalmente contextualizados
com o atual cenario tecnolégico e agrario. Conforme as duvidas iam surgindo, o professor

juntamente com os outros colegas iam respondendo, e esclarecendo os pontos duvidosos.

Nesse momento, ha uma interacdo entre opinides e posicionamentos, que Sao

construidos de forma clara, objetiva e democratica.
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Ao analisar os resultados sobre a satisfacdo da utilizacdo da Sala de Aula Invertida,
77,8% dos responderam que sim, como consta no grafico abaixo. Os alunos disseram
que as perguntas objetivas ao final de cada conteudo foram condizentes com os textos e
videos, facilitando o aprendizado. Relataram que o dinamismo e a ludicidade do painel

digital despertam interesse em permanecer no estudo.

@ SIM.
@ NAO.

GRAFICO 1: Percentual correspondente a satisfacio da Sala de Aula Invertida.

Os 22,2%, que negativaram a metodologia, disseram que a metodologia € boa,
porém, eles sentem falta da presenca fisica do professor para afirmar o que estédo lendo
e vendo, e principalmente no surgimento das duvidas. Disseram também, que sentem
vergonha e timidez ao compartilhar o conhecimento no momento da socializagdo. Outro
ponto levantado para a insatisfacao, foram as distracdes que surgem durante o estudo
extraclasse, como notificacdes no celular e no notebook, redes sociais, dentre outros. Por
fim, disseram que h& uma grande chance de esquecerem o que leram, e que sentiram

falta de uma melhor fixacdo do contetdo durante o estudo inicial.

Sobre a utilizacdo do Padlet, 100% das respostas foram satisfatorias, como pode ser

observado no gréfico 2:
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GRAFICO 2: Percentual de satisfacdo sobre o Padlet como ferramenta no momento

assincrono.

Os alunos elogiaram a disposi¢ao do painel digital, como as cores de cada coluna,
0s videos e textos. Disseram que 0s conteldos estavam acessiveis e interessantes, além
de bem explicativos. Conseguiram assimilar os conteudos sem a presenca fisica do

professor.
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11 - CONSIDERACOES FINAIS

Objetivando acrescentar experiéncias dentro do processo de ensino-aprendizagem
nas aulas Geografia, foi aplicado o uso do Padlet como Metodologia Ativa durante o
periodo da Pandemia, em uma turma do Ensino Médio (3° ano), no Colégio Santo Anténio,
rede privada de ensino em Nanuque/Mg. Pode-se perceber que houve aceitacdo da
metodologia em questdo, diante dos depoimentos e dos graficos apresentados. Os
discentes aceitaram a Sala de Aula Invertida levando em conta sua ludicidade,
objetividade, facilidade e efichcia. Com base nesta percepcédo, verificou-se que a
ferramenta Padlet como uma metodologia ativa no ensino a Geografia, € eficaz, e serve
como ambiente virtual de aprendizagem, tanto para os discentes, quanto para os docentes
durante a pesquisa, e que contribui significativamente para o aprendizado sem a presenca
fisica do professor, e na socializacdo e compartihamento de informacbes e

conhecimentos.

O uso da Sala de Aula Invertida como metodologia ativa no processo de ensino-
aprendizagem de Geografia, mostrou-se efetivo, pois além de aprimorar a pratica
pedagdgica do docente, colocou 0 aluno como protagonista no processo, por meio da
autonomia durante o aprendizado, em um ambiente virtual de aprendizagem, reafirmando

o que diz Prensky (2001, p.05), “[...] os nossos alunos sao os nativos digitais”.

Especificamente, a Sala de Aula Invertida como metodologia ativa, € indicado para
momentos sincronos e assincronos, onde a mediacdo do docente e o protagonismo do

estudante sdo aspectos indispensaveis durante o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, foi produzido uma sequéncia didatica, posta como apéndice deste
trabalho académico, sobre a utilizacdo do Padlet como metodologia ativa, no ensino de
Geografia com a aplicacdo da Sala de Aula Invertida. Na sequéncia didatica, esta
disponibilizado um plano de aula, destinado a disciplina de Geografia, para a terceira série
do ensino médio, e possui uma linguagem acessivel, com design atrativo, claro e objetivo,

com dicas de como executar uma Sala de Aula Invertida com o suo do Padlet.

Diante do exposto, a utilizacdo da Sala de Aula Invertida em Geografia vai de
encontro a ressignificacdo da sala de aula, abandonando o ensino da Geografia
tradicional, e dando boas vindas a um novo modelo de ensino-aprendizagem, que busca

a compreensdao da dindmica do espaco geografico, com a producao de opinides criticas e
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conscientes dos alunos, produzindo conhecimentos e preparando-os para o pleno

exercicio da cidadania.
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SALA DE AULA INVERTIDA

A proposta aqui apresentada é a Sala de Aula Invertida. Uma metodologia ativa que vem
ganhando espac¢o no mundo educacional, trazendo a inversdo dos papéis, entre professores
alunos, que antes eram limitados em sala de aula, com o professor sendo um mero transmissor
de conhecimento; agora, a Sala de Aula Invertida vem mudar a realidade de ensino-
aprendizagem, com o oferecimento do conhecimento ao aluno previamente, através do Padlet,

com a disposicao do contetdo, e compartilhamento em sala, juntamente com o professor.

O que é o Padlet?

—

O Padlet € um painel digital que possibilita a criacdo de trabalhos, estudos e projetos,
tanto pessoais, quanto profissionais. E um painel digital que possui diversos modelos, que
podem ser compartilhados e editados conforme sua necessidade. Estd sendo amplamente
utilizado por empresas e instituicdes de ensino. E possivel utilizar modelos de mural, tela, lista,
grade, conversa, mapa e linha do tempo. Além disso, o Padlet esta disponivel em 26 idiomas

diferentes, incluindo o portugués.

E possivel utilizar o Padlet nos navegadores do PC. A ferramenta possui extensdo para

0 Google Chrome, que faz download do aplicativo na area de trabalho do computador. Além disso,

vocé pode baixar o app no Kindle e em celulares Android e iPhone (i0S), o que facilita acessar aos

quadros a qualquer momento. Confira, a seguir, como funciona o Padlet e 0 passo a passo para

utilizar a ferramenta.

o
5 QUES


https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/google-chrome.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/kindle.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/android.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/iphone-11.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/ios.html

MODELO DE PLANO DE AULA PARA APLICACAO DO PADLET

PLANO DE AULA - SALA DE AULA INVERTIDA

TEMA: Agricultura 4.0 DISCIPLINA: Geografia
SERIE: DATA:

CARGA HORARIA: 3 aulas

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM:
- Verificar como a Globalizagdo impactou os processos de produgdo no campo brasileiro;
- Conceituar que a agricultura é o meio pelo qual a humanidade produz os alimentos e as
matérias-primas para a fabricagdo de diversos objetos.
- Diferenciar os sistemas de producéo agricola;
- Verificar como os aspectos da Revolugdo Verde alteraram a quantidade e qualidade dos
alimentos em todo o0 mundo;
- Relacionar a agropecuaria com o PIB brasileiro;
- Verificar como a tecnologia modificou a realidade do campo;

HABILIDADES BNCC:

EFO05GEOQ5 - Identificar e comparar as mudancas dos tipos de trabalho e desenvolvimento
tecnoldgico na agropecuaria, na industria, no comércio e Nos servicos.

METODOLOGIA:
Acessar o link:_https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuucklim , e analisar os contetdos
disponiveis no painel digital. Apds analise, responder as questdes propostas ao final de cada
coluna. Aguardar a data para socializacao da atividade em sala.

RECURSOS DIDATICOS:
Computador/Tablet/Celular, Caderno, Quadro e Piloto (Se necessario na hora da culminancia).
METODOS DE FIXACAO E AVALIACAO DO CONHECIMENTO:

- Atraveés do conteudo disponibilizado anteriormente para prévia consulta dos alunos;
- Socializacao e compartilhamento da experiéncia em grupo, na sala de aula;

CULMINANCIA:
Com data a ser definida, ap6s todos os alunos terem navegado no Padlet, eles irdo se reunir em
sala, juntamente com o professor, que fara um papel de mediador, e juntos, irdo discutir os
assuntos aprendidos extra classe. Se preferirem, pode ser feita uma roda de conversa (Circulo).
O professor devera mediar a sequéncia dos temas.

(SALA DE AULA INVERTIDA)
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Como acessar 0 Pad|crr————

@ PASSO 1: Clicar no link https://padlet.com/jamoliveira2020/folj8kngsuuckljm , e

vocé sera encaminhado para o Padlet (Painel digital); Ou aponte seu aparelho para o

Sera aberta essa tela:

QRCode abaixo:

) [J@mille Oliveira Santos Bfito # 3h

,q ~ Agricultura 4.0 no Campo.

A DESCOBERTA DA : ASPECTOS
AGRICULTURA... RELEVANTES DA
| AGRICULTURA...

verifique como ocorreu a A agricultura é

descoberta da Agricultura. " responsavel por iniciar o

— processo de transformacao
do espago NATURAL em
espago GEOGRAFICO.

Assista ao video, e : L 7R W

® OBJETIVO: Verificar corwo a Gloabalizag8o'impactou os proczssos de producdo nycam’ b

SISTEMAS

AGRICOLAS...

https://conhecimentocient

ifico.com/sistemas-
agricolas/

REVOLUGAO VERDE:

UMA MUDANGCA
SIGNIFICATIVA NO
CAMPO...

ecycle.com.br

Qua

@ PASSO 2: Rolar a barra de ferramentas HORIZONTAL para ver todas as colunas
disponiveis, e a barra de ferramentas VERTICAL ao lado de cada coluna para ver

0 conteudo de cada mluna

‘o™ ©
A DESCOBERTA DA
AGRICULTURA...
Barra de Assista ao video, e
ferramentas verifique como ocorreu a
HORIZONTAL descoberta da Agricultura.

o~ ~ Agricultura4.0 no Campo.
OBJETIVO: Verificar cor%o a Globalizagdo impactou os proceesos de pro

ASPECTOS

i

RELEVANTES DA
AGRICULTURA...

A agricultura é
responsavel por iniciar o
processo de transformacao

do espaco NATURAL em
espaco GEOGRAFICO.

Barra de
ferramentas
VERTICAL.
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@ PASSO 3: As questdes de vestibulares estdo em cada coluna, logo apds p contetdo
disponivel. Basta rolar a barra vertical até a questdo. Cada questdo possui 5

alternativas, e sao de vestibulares e Enem.

J Fdamille Oliveira Santos Biito 3h

,qt\ Agricultura 4.0 no Campo.
®

OBJETIVO Veriﬁcarcon}a a Globalizag#o impactou os procesSsos de produgdo "8 camp@brasileio. |

A DESCOBERTA DA B ASPECTOS : SISTEMAS
AGRICULTURA... N AGRICOLAS...

:

QUESTAO ENEM: : ) (FUVEST/2014) -

Considere as anamorfoses:

a) de sistema intensivo aplicado

b) de sistema intensivo rudimentar

Questdes

a) o conflito entre os povos c) de sistema extensivo-intensivo As condigdes da produgao

indigenas e os europeus durante o agricola, no Brasil, sdo bastante
o colonizocas o Dol i i heterogéneas, porém algquns

E possivel fazer comentarios Nas e
publicacoes.

O( ) Para fazer comentarios nas publicacdes, basta rolar a barra vertical até o final. Vocé

encontrara o espago para comentarios.

,q;m Agricultura 4.0 no
o™ OBJETIVO Veriﬂcarcon*oaGl

A DESCOBERTA DA
AGRICULTURA...

Camp.o para grupos que viveram durante a
adicionar chamada pré-histéria do Brasil;

comentario.

Barra vertical
d) os rituais que envolvem até o final da

sacrificios de grandes dinossauros
R coluna.
atualmente extintos;

e) a constante guerra entre ’
diferentes grupos paleoindios da

f| América durante o periodo
colonial;




s [ possivel compartilhar o Padlet. s

Para compartilhar o Padlet, basta clicar na parte superior da tela, lado direito, clicar
(& na op¢cdo COMPARTILHAR, e copiar o link para a area de tranferéncia. O Padlet
pode ser compartilhado com outras redes sociais, como o Twiter, Facebook, e-mail e
0 Google ClassRoom. Além disso, também pode convidar membros para serem

anexos ao painel digital.

Opcdo COMPARTILHAR.

) [J8mllle Oliveira Santos Bfito m

(ad .
o=~ Agricultura4.0 no Campo.
OBJETIVO: Verificar! como a Glabalizagao impactou os processos de producdo no campe brasileiro. |

A DESCOBERTA DA ‘B AsPECTOS : SISTEMAS : REVOLUGAO VERDE:
AGRICULTURA... - RELEVANTES DA \ AGRICOLAS... UMA MUDANCA
AGRICULTURA... T * SIGNIFICATIVA NO
¥ , ; "R .

O

grupos que viveram durante a
chamada pré-histéria do Brasil;

(FUVEST/2014) - : CAMPO...
Considere as anamorfoses:

d) os rituais que envolvem -
sacrificios de grandes dinossauros ; P Jaii .T‘q\{f‘/’
atualmente extintos; A

) a constante guerra entre
diferentes grupos paleoindios da
J| América durante o periodo

FECHAR Compartilhar

!’ claudio.marinho@ufvjm.edu.br

ADICIONAR OU EDITAR MEMBROS

Privacidade ®@

Publico.
Delxe que 0 mundo inteiro veja este padlet. Cologue-o no

Os visitantes podem escrever.

ALTERAR PRIVACIDADE

Compartilhar
() iar link para a drea de transferéncia

Copiar o link para area de transferéncia.

Digitar o e-mail do convidado.




FECHAR Compartilhar

0Os visitantes podem escrever.

ALTERAR PRIVACIDADE

Compartilhar
D  Copiar link para a drea de transferéncia
ga= Obter cédigo QR

Incorporar no seu blog ou site

E-mail

K

Compartilhar no Facebook

Compartilhar no Twitter

Compartilhar no Google Classroom

Outras Opcdes de compartilhamento.

s £ pOssivel salvar e imprimir o Padlet s

@ O Padlet pode ser salvo em PDF, imagem, CSV, e planilha do Excel. Basta clicar na parte superior
da tela, lado direito, clicar na opcdo COMPARTILHAR. Nessa aba estara disponivel as opcdes de

salavamento e também a de imprimir.

E-mail
n Compartilhar no Facebook
E2 compartilhar no Twitter

Compartilhar no Google Classroom

Exportar
&3 _Salvar como imagem

Salvar como PDF

& salvar como CSV
@ Salvar como planilha do Excel
=

Imprimir

Opcdes de salvamento. Opgdo para impressao.
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https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2020/07/0-que-e-padlet-veja-como-usar-
ferramenta-para-criar-quadro-virtual.ghtml

https://pt-br.padlet.com/dashboard
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ANEXO 1 — Questionario aplicado em formato Google Forms
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ORIETIVO:

Questiondrio feito pananliar
a eficdcia da Sala de Aula
Invertida, com o us®adlet
na 3° Série do E.M.em
atendimentao trabalho de
conclusdo de curso.

Jamille Olive§drito

ORIENTADOR: Prof. Dr. Claudio
Marinho

QUESTIONARIO AVALIATIVO

1) Vocé gostou da metodologia Sala de Aula

Invertida?

() Sim

( ) N&o

( ) Outros:
2) Vocé gostou de utiliftmaied
) Sim
) NGo
)

V
(
(
() Outros:

3) Vocé gostou da disposicdo do conteldo no
Padlegd Os textos e videos estavam bem
explicatos?e
() Sim
( ) N&o
( ) Outros:

4) As orientacoes fotommpassadaselo
professore
() Sim
( ) N&o
() Outros:

5) Vo@& consagiu assitidr o conteudo através do
Padlet, sem a presenca fisica do professor?
() Sim
( ) N&o
() Outros:

6) Voceé se senfsequro ao compartilhar erassal
conhecimentos adqguiridos através do Padlet?
() Sim
( ) Nao
( ) Outros:

7) D& uma nota de 0 a 10 para a Sala de Aula
Invertida:

8) Reclamacodes/Sugestoes/El&uiestdo ndo
obrigatdi.
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