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ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA

RESUMO

A matematica ainda ¢é vista como uma disciplina dificil e desagradavel para
a maioria dos estudantes, o que gera falta de interesse dos mesmos para aprendé-la. E
preciso mudar o sentimento negativo que estes acabam desenvolvendo em relagdo a
matematica. Este trabalho tem como proposta verificar se € possivel planejar as aulas de
matematica utilizando atividades hidicas como ferramenta facilitadora do ensino ¢ da
aprendizagem. Através do ladico o aluno teria a oportunidade de aprender brincando e,
assim, adquirir prazer em aprender matematica.

Para responder a pergunta gerada, que foi: A ludicidade no ensino da
matematica traz beneficios para o desenvolvimento dos alunos?”, optou-se pelo
desenvolvimento de uma pesquisa bibliografica, de natureza qualitativa. A fonte
escolhida como base de dados foi A BIBLIOTECA DIGITAL BRASILEIRA DE
TESES E DISSERTACOES, e por meio de termos norteadores, tais como “lidico”,
“matematica” e “aprendizagem” foi encontrado um material significativo para esta
pesquisa, focada no segmento do ensino fundamental anos finais. Apds primeira analise
exploratéria do material foram definidas ainda algumas categorias de andlise que
orientaram a produgio e analise dos dados explorados. Como resultado inicial foi
possivel dizer que com a utilizagio das atividades lidicas os alunos ganham mais
disposicido para a aprendizagem da matematica.

Esperamos que a realizagdo desta pesquisa possa estimular a investigagdo e
o planejamento de estratégias diferenciadas para vencer os desafios enfrentados pelos

professores ¢ alunos em sala de aula de matematica.

Palavras- chave: Ensino ¢ Aprendizagem, Ludico, Matematica.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo investigar a utilizagdo das
atividades lidicas em matematica, realizadas em diferentes contextos ¢ publicadas na
BDTB, entre o periodo de 2017 a 2021, bem como a sua relevincia para o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem desse contetido do 6° ao 9° ano
do ensino fundamental. Temos a contribuigdo de alguns autores como: Smole (2007
apud SILVA, L, 2017) que destaca que se os jogos forem bem planejados e orientados
auxiliam na aprendizagem dos alunos. Para Santos (2015) o ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento social e cultural dos alunos. Vygotsky (1988, p.125
apud Modesto 2016, p.7) acredita que através do ludico as criangas tem contato com as
regras dos jogos, contribuindo assim com as regras que elas tém que vivenciar e
respeitar.

Podemos assumir entio que uma das formas que poderiam auxiliar e/ou
minimizar as dificuldades envolvidas no processo de ensino e aprendizagem da
mateméatica seria através de um ambiente escolar descontraido que possa proporcionar
ao aluno a alegria de aprender brincando. E possivel afirmar que as atividades ludicas
podem contribuir nesse processo, pois, segundo Piaget (1976 p.48 apud MODESTO et
al, 2014, p.9) “o jogo é uma atividade influente para o exercicio da vida social ¢ da
atividade construtiva da crianga "

A autora deste trabalho na época da escola sempre teve facilidade com os
nameros ¢ gostava dos desafios que a matematica Ihe proporcionava, em contrapartida a
maioria dos seus colegas se ndo todos, ndo suportavam a disciplina da matematica a
considerava uma disciplina dificil e impossivel de ser aprendida. No ensino
fundamental, alguns de seus colegas até perguntaram se ela tinha algum problema por
gostar de matematica.

Ao comegar a sua licenciatura em matematica, pretendia descobrir de que
maneira ela poderia inovar quando chegasse em sala para ensinar matematica, e pensou
de que forma? Foi quando comegou a sentir atraida por métodos, em que os alunos
pudessem sentir prazer em apender & matematica. E, nesse tempo que descobriu o
ladico como uma ferramenta no ensino da matematica, quando teve a oportunidade de
trabalhar em um projeto do PIBID em algumas salas dos anos finais do ensino

fundamental, numa escola em Itamarandiba. Ao comegar a lecionar juntamente com



seus colegas ¢ a professora supervisora, a autora pode perceber que os alunos tinham
bastante dificuldade com a matemdtica até mesmo com as operagdes basicas de
multiplicagio e divisdo. Como consequéncia dessas dificuldades, os alunos, de forma
geral ndo gostavam de matematica. Entdo em consenso com a turma do PIBID e junto
com a professora responsavel, decidiram trabalhar com atividades diferentes que
estimulassem a criatividade e o interesse matematico desses alunos, pode perceber que
com a utilizacdio das atividades ludicas os alunos sentiam-se atraidos pela matematica
demonstrando vontade de aprender, logo, na oportunidade, optou por aprofundar sobre
o tema.

Queremos responder por este trabalho a pergunta de pesquisa: a ludicidade
no ensino da matematica traz beneficios para o desenvolvimento dos alunos?

De acordo com o dicionario, a palavra “ludicidade”, “¢ caracteristica do
que ¢ ladico, remete a que ¢é feito através de jogos, brincadeiras, atividades criativas™
(LUDICIDADE, 2022). Assim, entendemos como lidico uma forma de ensinar com
brincadeiras e jogos, através de atividades diferentes que tragam prazer e alegria ao
aprendizado. Podemos utilizar as atividades lidicas de diversas maneiras, por exemplo
pelos jogos, brincadeiras, masica, magica, desenhos, oficinas, entre outros.

Para compreensdio de possiveis estratégias relacionadas ao uso do ladico,
aplicadas em salas de aulas de matematica, de maneira que os alunos consigam
desenvolver o aprendizado ¢ o gosto pela mesma, este trabalho pretende investigar
informacdes e dados obtidos em teses e dissertagdes publicados em repositorios
especializados, como a Biblioteca Digital Brasileira de teses e Dissertagdes, no periodo
compreendido entre 2017 a 2021.

Santos et al (2020), relata que através da utilizagdo das atividades ladicas
os alunos envolvem na aula, perde o medo de errar, e percebem que as atividades
ludicas € uma proposta seria e ndo apenas brincadeira.

As atividades lidicas sdo extraordinariamente motivadoras, induzindo os
educandos a se envolverem muito ¢ levar a proposta a sério. Os alunos
podem afrontar contelidos novos da matemdtica sem receic do fracasso
inicial. (SANTOS et al, 2020, p.5)

Santos et al (2020), completa sobre a importdncia do uso dos jogos nas

aulas,

o valor dos jogos no contexto educacional é uma tatica para auxiliar o
educando na resoluciio de problemas e tomadas de decisdes, instigando e
motivando a criatividade, investigando situagSes para melhor jogada
desenvolvendo assim raciocinio 16gico. (SANTOS et al, 2020, p.3)



No comego pode ser dificil para o professor que esta acostumado a trabalhar
com giz ¢ quadro negro, adotar novas praticas de ensino, seja por medo, inexperi€ncia
ou comodismo. E importante que o educador quebre todas essas barreiras e ofereca esse

ambiente propicio a aprendizagem matematica para os seus alunos

Queremos investigar através desta pesquisa, o que relata alguns autores
sobre as atividades lidicas no ensino € aprendizagem da matematica nos anos finais do
ensino fundamental. Pra isso definimos como objetivo geral:

Investigar a utilizagdo das atividades ludicas em matematica, bem como a
sua relevancia para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem.

E como objetivos especificos:

1) Investigar as atividades lidicas no ensino da matematica.

2) Descrever como as atividades ludicas sfo aplicadas nas aulas.

3) Tdentificar como as atividades Hidicas estimulam a aprendizagem dos
alunos.

A natureza desta pesquisa € qualitativa, e utilizaremos como metodologia a
pesquisa bibliografica, que permite a consulta em varias fontes de dados e documentos.

Serdo apresentadas, nos proximos capitulos, a fundamentacdo teorica; a
metodologia, a produgdo, a andlise e discussfio dos dados e resultados, algumas

consideracoes da pesquisa, além das referéncias bibliograficas.
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2- ATIVIDADES LUDICAS: SIGNIFICADOS, POSSIBILIDADES E PRATICAS

Passaremos a relatar um pouco dos contetidos explorados sobre o tema desta
pesquisa, a fim de destacarmos informagdes importantes para a estrutura do trabalho.

Ja mencionamos anteriormente, conforme encontramos, um significado para
o termo “ludicidade”. Para alguns autores como Piaget, Vygotski, Tizuko Morchida
Kishimoto, femos:

Piaget (1998 apud Serizino 2020) fala que atividade ludica “¢ o berco

obrigatorio das atividades intelectuais da crianga, sendo, por isso, indispensavel a
prética educativa”. Piaget (1971 apud CEBALOS 2011) acredita que a crianga precisa
do ladico para que ela desenvolva e cresga.

Segundo Cebalos et al (2011),

&, pois, por meio do universo ludico que a crianga se satisfaz, realiza seus
desejos e explora o mundo ao seu redor, tornando importante proporcionar as
criancas atividades que promovam e estimulem seu desenvolvimento global,
considerando os aspectos da linguagem, do cognitivo, afetivo, social e motor.
Deste modo o lodico pode contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento global do ser humano, auxiliando na aprendizagem e
facilitando no processo de socializagéio, comunicagio, expressio e construcio
do pensamento. (CEBALOS etal, 2011, s.p)

Kishimoto (2010 apud CEBALOS 2011) relata que, “€ importante ressaltar

que o ladico pode proporcionar um desenvolvimento sibio harmonioso, que o
brinquedo é objeto concreto da brincadeira e envolve a afetividade, convivio social ¢
operagdo mental facilitando a apreensdo da realidade”

Kishimoto (2000 apud CEBALOS 2011), acredita que quando brinca o ser
humano interage com os outros, desenvolvendo e acaba aprendendo mais.

Kishimoto demonstra a importancia da utilizagédo dos brinquedos no ensino
¢ aprendizagem,

o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensio do mundo, o brinquedo educativo
conquistou espago na educagiio infantil. Quando a crianga estd
desenvolvendo uma habilidade na separagdo de cores comuns no quebra-
cabeca 4 fungdo educativa ¢ os ladicos estdo presentes, a crianga com sua
criatividade conseguem montar um castelo até mesmo com o quebra cabega,
através deste utiliza o lidico com a ajuda do professor

(KISHIMOTO, 2001, p.30-37 apud CEBALOS,2011, s.p).
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Vygotsky defende a utilizagdo do brinquedo e das brincadeiras, quando
brinca a crianga descobre, inova e constréi seu proprio modo de pensar e resolver as
situagdes pendenies.

Vygotsky (1978 apud Serizino 2020) define o brinquedo como algo que
preenche as necessidades da crianca, o que significa entendé-lo como algo que motiva
para a ac,:ﬁo.

Cebalos (2011), traz uma citagio de Vygotsky sobre o brincar,

VYGOTSKY (1998) atribuiu relevante papel ao ato de brincar na
constituicio do pensamento infantil, mostrando que ¢ no brincar, jogar que a
crianga revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil e motor. A crianga
por meio da brincadeira constroi seu préprio pensamento. (CEBALOS, 2011,
5.p)

Percebemos através dos autores mencionados, a importancia das atividades
Iidicas para o desenvolvimento dos alunos, através da utilizagdo de jogos, brinquedos e
brincadeiras podemos explorar a aprendizagem dos alunos e facilitar a aprendizagem

matematica dos mesmos.

2.1 ATIVIDADES LUDICAS COMO POSSIBILIDADE PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM EM MATEMATICA

A matemdtica & vista, por muitos alunos, como uma disciplina complicada
que contém muitas formulas ¢ simbolos para decorar, ¢ por acreditarem que nio tém
capacidade de aprenderem os contetdos, acabam desenvolvendo certo desgosto pela
aprendizagem matematica. Como consequéncia, o professor acaba desanimado por néo
ver resultados satisfatorios na aprendizagem dos seus alunos.

E preciso mudar esse pensamento dos alunos de que néo ¢ possivel aprender
a matematica, demonstrando, na pratica que, além de ser possivel aprender, ha a

possibilidade de aprender se divertindo. Segundo Takasi (2014),

ndo é a maternitica que produz atitudes negativas. Aparentemente, elas se
desenvolvem ao longo dos anos escolares muitas relacionadas a aspectos
pontuais: o professor, o ambiente na sala de aula, o método utilizado, a
expectativa da escola, dos professores ¢ dos pais, a auto percepgio do
desempenho. (BRITO,1996, apud TAKASL2014, p.5)
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Segundo Modesto (2014) o lidico como ferramenta no ensino e
aprendizagem,

o lidico, ferramenta importante na mediagdo do conhecimento, estimula a
crianga enquanto trabalha com material concreto, jogos, ou seja, tudo o que
ela possa manusear, refletir ¢ reorganizar; a aprendizagem acontece com mais
facilidade e entusiasmo, pois ela aprende sem perceber, aprende brincando.
(MODESTO,2014, p4)

Para aprender e ensinar matemadtica, professor ¢ aluno precisam andar
juntos. O professor precisa utilizar praticas pedagogicas que estimulem a aprendizagem
dos alunos. Segundo Frassato (2012) os alunos com dificuldades de aprendizagem
acabam percebendo que aprender matematica ndo € impossivel e pode ser divertido
gracas 4. utilizacdio das atividades lidicas como recurso pedagdgico. Ainda segundo
Silva et al (2013),

é necessario que a ctianga conviva em um ambiente rico de materiais e
oportunidades, de modo que possa construir, elaborar seus conhecimentos.
Sem falar também que o professor deve considerar no planejamento de aulas
essas etapas de desenvolvimento da crianga, caso contrario, fecharé as portas
da matematica para muitos alunos. (SILVA, LOPES 2013, p.46)

E importante lembrar que a utilizagdo das atividades ludicas nfio pode ser
vista como uma simples brincadeira, mas como um método onde se ensina brincado
tendo como meta uma aprendizagem significativa. Um brincar com o foco em aprender.

Segundo Piaget (1996) apud Seriziano (2020) “O jogo ndo pode ser visto
apenas como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”.

Se as atividades ludicas forem bem planejadas pelo professor podem
despertar no aluno a vontade de aprender, tornando-se assim um admirador do saber
matemadtico e descobrir a importdncia da matematica para a vida.

De acordo com Vieira (2011) um problema frequente na educagdo das
escolas basicas brasileiras é a desmotivag@o dos alunos para aprender os contetidos, um
de inimeros motivos ¢ o fato da aprovagdo automadtica, o aluno sabe que vai passar de
serie com facilidade e acaba ndo se importando em aprender. Neste contexto sendo uma
das fungdes do professor a de despertar a vontade de aprender do aluno, ele precisa
buscar estratégias inovadoras para que o aluno se interesse por sua aprendizagem,
especialmente sua aprendizagem matematica.

Segundo Soares (2008, apud VIEIRA, 2011, p.44) “Primeiramente, cabe
ressaltar que o interesse ndo pode ser gerado, mais sim despertado. O interesse, nada

mais ¢ do que o resultado de uma caréneia especifica que gera necessidade™.

O desafio de despertar o interesse do aluno pela aprendizagem, nas escolas
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piblica, em que a forma de avaliar o empenho destes deixa a desejar, as atividades
lidicas se mostram como estimulo ao, ensino da matemaAtica, ajudando a despertar o

interesse dos alunos em aprender a matéria. Segundo Modesto (2016),

brincando, a crianga vai elaborando teorias sobre o mundo, sobre suas
relagdes, sua vida. Ela vai se desenvolvendo, aprendendo e construindo
conhecimentos. Age no mundo, interage com outras criangas, com os adultos
e com os objetos, explora, movimenta-se, pensa, sente, imita, experimenta o
novo e reinventa o que ja conhece e domina. (MODESTO 2014, p.11 apud
Grassi 2008, p. 33)

Entendemos que nido podemos motivar a aprendizagem matematica, o que
podemos e estimular que essa aprendizagem ocorra, através de praticas diferentes, em
que os alunos percebam como ¢ encantador aprender a matemética, € temos como um

dos recursos a utilizacdo das atividades ladicas.

2.2 ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA- O PAPEL DO PROFESSOR

Como dito anteriormente, as atividades ludicas sdo todas as atividades que
trazem alegria, divertimento, prazer e tantos ouftros pontos positivos. Quando
realizadas, as atividades ladicas tem se mostrado como uma excelente aliada para
ajudar na aprendizagem escolar dos alunos, vista com eclas os alunos tem a oportunidade

de aprender o contetido de uma forma descontraida mais leve.

Silva (2017) nos relata sobre a utilizag@o das atividades lidicas:

a atividade lidica tem como importante fungio a de nos remeter ao prazer,
diversio, motivagio e desafios, algo muito Gtil principalmente nos dias
atuais, onde nos deparamos com muitos afunos com baixo rendimento em
diversas disciplinas, tendo pouco interesse na sua formago escolar. (SILVA,
2017, p.4)

Segundo Silva (2015), quando ensinamos a matematica através das
atividades ladicas podemos mudar os pensamentos negativos que os alunos t&m sobre
ela, como o de pensar que ¢la ¢ uma matéria chata ¢ cansativa ¢ comegando a verem
que aprender matematica pode ser bem atraente. Silva (2015) traz uma citagdo de
Oliveira (2007),

o uso de jogos ¢ curiosidades no ensino da matemadtica tem o objetivo de
fazer com que os alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a
rotina da classe e despertando o interesse do aluno envolvido. A
aprendizagem através de jogos, como domind, quebra cabeca, palavras
cruzadas, memoria e outros permite que o aluno faga da aprendizagem um
processo interessante e divertido. (OLIVEIRA, 2007, p.5 apud SILVA, 2015,
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p9)

r

E importante refletir sobre os ganhos obtidos com a utilizagdo das
atividades Indicas no ensino da matematica, Com auxilio do lidico o aluno terd,
efetivamente, a oportunidade de gostar da matematica?

As atividades Iudicas no processo de ensino e aprendizagem da matematica
podem facilitar a aceitagio e estimular o aprendizado do aluno, pois ao realizar a

atividade ele faz descobertas, constrdi o seu conhecimento matematico.

Tais atividades ndo tém um ganho significativo sem o envolvimento € o
empenho do professor. E necessario que o professor seja o mediador do conhecimento;
ele assumirs o papel de selecionar e avaliar as atividades de modo a otimizar o sucesso
na aprendizagem dos seus alunos. Além disso, ele deve definir a utilizagio desta
metodologia considerando s especificidades em relagdo ao contexto.

Segundo Bispo (2014) o professor precisa fazer um bom planejamento das
atividades ladicas, fazendo testes antes das realizagdes das atividades para minimizar os
possivels erros.

Através das atividades ludicas o aluno pode se sentir desafiado a resolver as
situa(;f)esl problemas, e quando perceber estara mais do que motivado pela aprendizagem
matematica. Segundo Souza et al (2009)

o trabalho com jogos matematicos pode trazer muitos beneficies, uma vez
que durante o desenvolver do jogo, o aluno se torna mais critico, mais ativo e
confiante, expressando o que pensa concluindo questdes referentes ao jogo
(SOUZA et al, 2009, p.9).

O professor precisa adotar praticas pedagdgicas pensando na boa formacio
do seu aluno, baseado em uma educacio de qualidade, que o aluno se sinta motivado em
ir para sala de aula e sinta feliz nas aulas de matematica. Segundo Vasconcelhos (2008,
apud SANTOS; Lima 2020, p.6) “o recurso lidico pode ser fundamental para estimular
a aquisi¢do de novos repertdrios comportamentais, desenvolver seu comportamento
verbal e criativo”, entendendo que um do papel do professor seja o de estimular a
aprendizagem dos alunos, o uso do recurso lidico se mostra como um grande aliado.

Freitas (2015) acredita que as atividades ludicas estimulam o
desenvolvimento matematico dos alunos, por que os alunos sdo levados a experiéncias
que envolvem erros, incertezas, construgdes de hipdteses, o que contribui no
conhecimento matematico.

Alguns educadores ainda tém receio de inserir as atividades lidicas em suas
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aulas, por inseguranga ou comodismo, ou por acreditarem que o tempo € corrido, ou que
as atividades gerariam bagunca na sala de aula.

Ao comecar utilizar o ludico na sua pratica pedagdgica € normal que o
professor sinta inseguranga, pois estara aplicando algo novo para ele e para seus alunos,
mas entendendo a importincia de desenvolver naturalmente a matematica, o professor
precisa ser esse mediador. A partir das mudangas significativas na aprendizagem do
aluno vai ser not6rio para o professor como mudar ¢ adaptar o modo de ensinar ¢
importante. Portanova (2005, p.87 apud RITA, 2013, p.14), “relata que o aluno vivencia
regras do mundo adulto quando participa das atividades ludicas, o que o prepara para a

vida em sociedade’’, como segue,

a partir de jogos bem estruturados, a crianga desenvolve valores como a
iniciativa, lealdade, perseveranga, honestidade, cooperagdio etc. Logo, durante
a sua infincia, 0 jogo representa uma busca de éxito morais, e esses por sua
vez, sio indispensiveis. (PORTANOVA, 2005, p.87 apud RITA, 2013, p.14)

E importante fazer um planejamento de hordrio para as atividades ludicas
nas aulas. Tais atividades nfio sdo brincadeiras sem sentido elas sio desenvolvidas
visando o conhecimento matematico. Bagunga é diferente de diversdo, por esse motivo
¢ importante que haja compreensdo entre o professor e aluno; o aluno precisa entender
que o seu professor, plangjou as atividades lidicas com intuito de construir sua
aprendizagem de uma forma diferente ¢ divertida.

Segundo Macedo et al (2000)

qualquer jogo pode ser utilizado quando o objetivo & propor atividades que
favoregam a aquisi¢do do conhecimento. A questio nfo estd no material, mas
no modo como ele e explorado. Pode-se dizer, portanto, que serve qualquer

jogo mais ndio de qualquer jeite. (MACEDO, 2000, p.24 apud SANTOS,
2017 L.p.8))

Nota-se a importincia das atividades lidicas para o ensino, mas essas
atividades precisam ser bem elaboradas com o foco principal a aprendizagem.

Kishmoto (2000 apud SANTOS, L. 2017) acredita que para que o aluno
aprenda através das atividades lidicas € preciso que o professor organize as atividades
ladicas lembrando-se da classificagio, seriagio, sequéncia, espago, tempo e medida. E
facil perceber como é importante o planejamento do professor na hora de escolher as
atividades lodicas é preciso pensar na idade dos alunos, no desenvolvimento dos alunos
em questdo e no desafio para cada aluno, até mesmo o contexto social do aluno ¢
significativo no planejamento.

Na organizagio das atividades lidicas o educador tem que possibilitar o
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maximo de aprendizagem do aluno, motivando-o a pensar e levantar questionamentos.
O objetivo & que o aluno fique envolvido na aula e assim consiga aprender e gostar da
matematica,

com o objetiva de os envolvidos no processe educacional € promover a
melhoria da qualidade de conhecimento de nossos estudantes, devemos estar
atentos para a possibilidade de usos pedagdgicos de elementos ndo
convencionais na sala de aula, que podem despertar o interesse desses alunos
para o estudo e compreensfio de importantes conceitos matematicos que,
devido ao seu cardter abstrato, tém sido encarados por cles quase como
inatingiveis, ou entdo como uma sucessio de regras
desvinculadas de problemas cotidianos. (FREITAS, 2011, p.4 apud
FREITAS et al, 2015, p.99)
Observa-se que o plangjamento ¢ fundamental para a validagdo das
atividades lidicas no processo de ensino e aprendizagem da matematica. O professor
deve buscar as estratégias vidveis para que o seu aluno realmente aprenda, uma delas

pode ser a utiliza¢fo do ladico, pois o aluno tem a oportunidade de aprender brincando.

estou convencido, e isso j4 ocorre tempo, de que somos movidos pelo prazer
de ser e de fazer. Prazer e alegria ndo se dissociam jamais. O brincar é,
incontestavelmente, uma fonte inesgotivel desses dois elementos. O jogo, o
brinquedo e a brincadeira sempre estiveram presentes na vida do homem
(MIRANDA, 2001, p. 20 apud FREITAS, 2015, p.97).

Pode-se dizer que segundo Freitas et al (2015), a utilizaco das atividades
ladicas desperta varias habilidades nos alunos como resolver problemas, trabalhar em
equipe, ¢ melhorar a atuagdo em convivio com a sociedade. Através das atividades
ladicas o aluno aprende a trabalhar em grupo, podendo assim transmitir o que sabe aos
seus colegas ¢ assim segue aprendendo cada dia mais, melhora o seu desenvolvimento
escolar pois o aluno aprende a confiar mais no seu professor, ocorrendo assim a troca de

conhecimento.

2.3. UMA EXPERIENCIA DE ATIVIDADE LUDICA INCORPORADA A
PRATICA DOCENTE

Analisamos a pesquisa de Machado (2011) sobre as atividades ladicas no
ensino da matematica. A pesquisa foi realizada numa turma da 3° séric do ensino

fundamental de uma escola estadual, situada na cidade de Angatuba/SP, os participantes
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da pesquisa foram um professor de nome Z, ¢ dois alunos com varias necessidades de
aprendizagem. Os dois alunos foram chamados de aluno X e aluno Y, ambos possuiam
muitas dificuldades de aprendizagem, e nfo recebiam apoio em casa, pois os pais ndo

sabiam ler e nem escrever. O objetivo da pesquisa realizada por Machado (2011):

a presente pesquisa serviu para observar ¢ desenvolver habilidades nos
alunos pesquisados, como: organizagao, atengdo ¢ concentragdo de mancira
prazerosa com atividades lidico-didaticas, para a resolugio de problemas,
contribuindo para o desenvolvimento da linguagem, criatividade, raciocinio
dedutivo, identificar como os jogos lidicos podem contribuir para os
processos de raciocinio na formulagdo das relagdes entre contetdo tedrico e
pratica educativa nas etapas de produgio de conhecimento matematico do
ensino fundamental, relacionar as formas de atuagdo a partir de técnicas e
método de utilizagio de jogos lidicos como recurso pedagogico no ensino
fundamental. (MACHADO, 2011, p.23/24)

Os alunos foram observados por 2 horas didrias, 02 vezes por semana,
totalizando 16 horas mensais. Foram utilizados vérios tipos de jogos didaticos,
pedagdgicos e alternativos para avaliar ¢ aprimorar o desenvolvimento cognitivo dos
alunos.

Segundo Machado (2011), antes dos métodos pedagégicos utilizando as
atividades lidicas o aluno X apresentava timidez, inseguranca, disperso e ndo
participava das aulas, e 0 aluno Y era um aluno agitado, inseguro, nao interagia com os
alunos ¢ com o professor ¢ ndo aceitava perder.

De acordo com Machado (2011) o aluno X apés a utilizagio das atividades
ladicas € com pequenas atitudes na sala de aula, percebeu-se um grande avango na sua
atencdo, concentragfo, raciocinio logico, um avango pedagdgico ¢ a sua autoestima
melhorou. Segundo Machado “o aluno X teve um desenvolvimento em varios aspectos,
vejo que essa estratégia de jogos ¢ bem interessante € contribui para o desenvolvimento
das criangas.” (MACHADO, 2011, p.30).

Segundo Machado (2011) “o aluno Y esta mais participativo, mais calmo,
mais seguro nas atividades em sala de aula, percebendo que o aluno desenvolveu
raciocinio, atengio, estd bem mais facil lidar com ele”.

Através da pesquisa “Os alunos desenvolveram a criatividade, a atengdo, a
concentragdo, o raciocinio 16gico, o sentido espacial, o ganhar e o perder, ¢ a amizade”.
(MACHADO, 2011, p.39).

Percebemos através da realizagdo desse trabalho a importancia das
atividades lidicas para a aprendizagem da matemética, o aluno desenvolve o saber

matemético e aprende lidar melhor com suas emogdes, o aluno tem a oportunidade de
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aprende os contetidos de uma forma divertida, e se tornar agente ativo na formagéo do

seu conhecimento, e descobre que aprender matematica, pode sim, ser divertido.

3- METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado por meio de uma pesquisa bibliografica, segundo

Alves et al (2021)

a pesquisa bibliografica busca o levantamento ¢ andlise critica dos
documentos publicados sobre o tema a ser pesquisado com intuito de
atualizar, desenvolver o conhecimento e contribuir com a realizagio da
pesquisa. (BOCCATO (2006) apud ALVES, SOUZA, OLIVEIRA 2021).

Alves et al (2021), traz outra citacfio sobre a pesquisa bibliografica:

[...] é elaborada a partir de material j& publicado, constituido principalmente
de: livros, revistas, publicagdes em periddicos e artigos cientificos, jornais,
boletins, monografias, dissertacdes, teses, material cartografico, internet, com
o objetivo de colocar o pesquisador em contato direto com todo material j&
escrito sobre o assunto da pesquisa. Na pesquisa bibliografica, € importante
que o pesquisador verifique a veracidade dos dados obtidos, observando as
possiveis incoeréncias ou coniradigdes que as obras possam apresentar
(PRODANOQV; FREITAS, 2013, p. 54 apud ALVES, SOUZA, OLIVEIRA,
p. 01 2021)

Para tratar os dados utilizamos a perspectiva qualitativa, Segundo Creswell
(2014 apud LANDO 2020),

a pesquisa qualitativa é um conjunto de praticas que transformam o mundo
visivel em dados representativos, incluindo notas, entrevistas, fotografias,
registros ¢ lembretes. Os pesquisadores qualitativos buscam entender um
fendmeno em seu confexto natural. (CRESWELL 2014 apud LANDO 2020,
p.1)

LANDO (2020) completa sobre a pesquisa qualitativa “¢ uma abordagem

que pressupde que o significado dado ao fendmeno ¢ mais importante que sua

quantificacdo”. (LANDO, 2020, p.1)

A natureza desta pesquisa ¢ exploratéria descritiva procuramos fazer uma

analise das opinides dos autores para familiarizar com o tema ¢ descrever os efeitos da

ludicidade no ensino da matematica nos anos finais do ensino.

Pretendemos com a realizagdo desta pesquisa investigar o seguinte
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problema:  a ludicidade no ensino da matemdtica traz beneficios para o
desenvolvimento dos alunos?

Consideramos como a fonte de dados para este trabalho a busca em
documentos encontrados no portal da Capes, especificamente obtidas no banco de dados
da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des - BD'TD.

No primeiro momento, ao acessarmos o banco de dados, utilizamos como
palavras chaves: ladico, matematica e ensino e aprendizagem e assim encontramos 253
documentos. Para ter mais precisio usamos como filtro o periodo de tempo das
publicagdes das teses e dissertagdes do ano de 2017 ao ano de 2021, ¢ encontramos
entdio 96 documentos. Ainda assim encontramos como respostas nesses documentos
atividades lidicas em diversos segmentos do ensino, como ensino infantil, ensino
médio ¢ por Ultimo ensino superior; trabalhadas em diversas dreas como ensino da
matematica, da fisica, quimica, biologia, inglés ¢ educago especial, e ainda, atividades
ladicas diversas como jogos, brincadeiras, passeios, mdgica, musicas, jogos
computacionais, e algumas metodologias do ensino de matematica que utilizaram
recuso lidico, o ladico, como em histéria da matematica e informatica no ensino de
matematica.

Para selecionar os documentos que utilizaremos na mnossa pesquisa,
definimos critérios de inclusdo e exclusdo, a fim de legitimar a escolha dos mesmos
conforme o problema apresentado. Os critérios de incluso e exclusdo sio requisitos que
relacionam com o problema de pesquisa e objetivos deste trabalho.

Usamos os seguintes critérios de inclusdo para a selecdo dos documentos:

A. Os documentos que foram desenvolvidos na area da matematica;

B. Os documentos do segmento ensino fundamental anos finais;

C. Os documentos que foram publicados no periodo entre 2017 e 2021;

Como critério de exclusdo definimos:

Al Os documentos envolvendo o ensino infantil, médio, fundamental anos
iniciais, e ensino superior;

B'. Os documentos publicados em periodo diferente de 2017 a 2021.

C. Os documentos publicados em areas diferentes da matematica,

Dentre os noventa e seis documentos filtrados, doze destes s¢ adequaram
aos objetivos de pesquisa, analisados de acordo com os critérios de exclusdo ¢ inclusdo.
Além disso, para nortear a pesquisa definimos unidades de anélise referentes ao tema e

o problema de pesquisa. E por fim, para analisar os dados pretendemos utilizar a técnica
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da analise de contendo, que segundo Bardim,

designa um conjunto de técnicas de analises de comunicago visando a obter,
por procedimentos sisteméticos e objetivos de descricio do conteido das
mensagens, indicadores que permitam conhecimentos relativos as condigdes
de producdo/recepgio destas mensagens. (BARDIM, 1977, p.42 apud
GODOY 1995, p.4)

4. PRODUCAO DE DADOS

Para coletar ¢ apresentar os dados sobre o lidico no ensino e aprendizagem
da matemética foi feito um levantamento em algumas dissertagdes encontradas no
banco de dados da BDTD. Pretendemos com isso responder a pergunta de pesquisa
deste trabalho, a partir dos resultados publicados pelos autores investigados, cujas
pesquisas trataram da ludicidade ¢ de seus efeitos para o ensino e aprendizagem da
matematica.

Ao analisarmos os documentos definimos algumas categorias de analise,
relacionadas a seguir, para orientarem o tratamento dos dados e as anélises em si. Séo
clas:
1)Tipos de atividades ludicas;

2)A importéncia do papel do professor na incorporagdo do ladico nas aulas de
matematica;
3)Possiveis mudangas observadas nos alunos depois da aplicagdo das atividades ludicas.

Organizamos os dozes documentos selecionados na Tabela | para ressaltar
informagdes relevantes, como o titulo do trabalho, autor € 0 ano de publicagdo.

Tabela 1 — Informacdes gerais sobre os documentos pesquisados

Documento Autor Ano
publicagdo
A histéria da matematica e ludicidade como proposta BORGES, AM 2018

didatica para o ensino da matemdtica. (1)

Magicas para o ensino de aritmética: Uma andlise sobre a | CETRA, J. O 2021
otica da Teoria socio-historica de Vygotsky e da BNCC.

2)

O hdico no ensino da matematica: o nim, o tangram ¢ os | FERREIRA, A E. 2019
pentaminés como ferramenta de aprendizagem. (3) B

O ldico aplicado as operagdes fundamentais (4) FREITAS,F. G 2017
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Numeros: algumas atividades ladicas (5) LIMA.D, G 2018
A ludicidade como ferramenta no processo de ensino AT 2017
aprendizagem da matematica: passeando por Brasilia ¢
aprendendo geometria: experiéncias numa escola do
Distrito Federal. (6)
O Jogo Rouba Monte Geométrico como facilitador do | LUZ, L. L 2019
ensino aprendizagem de geometria Espacial no sexto ano.
(7

A utilizaciio de atividades lOdicas e exploratorias no | MASCARIM, L. 2017
ensino aprendizagem de matematica. (8) A
A desmistificagio da geometria por meio da ludicidade: | MATREIRO, A 2018
Geoplano como ferramenta facilitadora para o ensino
¢ aprendizagem
)
Misica no ensino da matemética: Jovens musicalizando o | PEREIRA, P.ED 2018
contetido mimeros naturais. (10)
O ensino da matematica e a utilizacdo de jogos como | SILVA, A. P 2019
recurso didafico facilitador no processo de ensino
aprendizagem
(11)

A agdo como ferramenta de aprendizagem. (12) SILVA,IL G 2017

Fonte: Autora

Dos doze autores analisados, tivemos véarias atividades ludicas trabalhadas,
em alguns conteidos da matematica, aplicadas nos anos finais do ensino fundamental.
Percebemos que existem diversas maneiras de ensinar € aprender
matematica, maneiras diferentes e divertidas que levam o aluno como ser atuante na sua
aprendizagem, estamos aqui relatando o ludico no ensino da matematica, através de
propostas pedagogicas ludicas, o professor permite o seu aluno ter um olhar
diferenciado para com a matematica, podendo assim por que ndo ter prazer em
aprende-la.

A seguir apresentaremos a andlise das dissertagdes em relacfio a cada uma

das categorias de andlise definidas.
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4.1. TIPOS ATIVIDADES LUDICAS

Ao analisarmos os documentos percebemos que a atividade lidica mais
usada nas aulas de matemaética sdo os jogos, existem diversos tipos de jogos que
possuem tegra, légica e o aprendizado que o professor espera que seja alcancado, de
acordo com o tipo de jogo escolhido. Segundo Silva (2019),

0s jogos educativos com finalidades pedagogicas revelam a sua importancia,
pois, promovem situagdes de ensino-aprendizagem ¢ aumentam a construgao
do conhecimento, introduzindo atividades ldicas e prazerosas,
desenvolvendo a capacidade de iniciagio ¢ agdio ativa e motivadora. “A
estimulacdio, a variedade, o interesse, a conceniragio e a motivacio sdo
igualmente proporcionadas pela situagdo lidica...” (MOYLES, 2002, p.21
apud SILVA, 2019, p.32)

Segundo Ferreira (2019, p.17) “O jogo transforma o ambiente educacional e
gera vérias situagBes que trazem beneficios para o educando, ajuda-o a construir suas
novas descobertas, desenvolve ¢ enriquece sua personalidade”. Ferreira (2019 apud
SMOLE 2017 p.10) completa sobre a importincia dos jogos para o ensino e
aprendizagem da matematica: “todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento
e uma certa alegria para o espago no qual normalmente entram apenas o livro, o caderno
e 0 lapis”.

Freitas (2017) acredita que com a utilizag8io dos jogos os alunos tem mais
animo para estudar, para pesquisar e fazer novas descobertas matematicas, o autor ainda
acrescenta que ¢ importante que o jogo se levado para sala como um componente
pedagogico e ndo apenas como uma forma de divertimento.

Lapa (2018) acredita que,

o trabalho com jogos nas aulas de matematica, quande bem planejado e
orientado auxilia o desenvolvimento de habilidades como observagéo,

andlise, levantamento de hipdteses, busca de suposiges, reflexdo, tomada de
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decisio, argumentagio ¢ organizagfio, as quais estio estreitamente
relacionadas ao assim chamado raciocinio ldgico. As Thabilidades
desenvolvem-se porque, ao jogar, os alunos tém a oportunidade de resolver
problemas, investigar e descobrir a melhor jogada; refletir ¢ analisar as
regras, estabelecendo relagbes entre os elementos do jogo e os conceitos
matematicos. Podemos dizer que o jogo possibilita uma situagdo de prazer ¢
aprendizagem significativa nas aulas de matemdtica. Além disso, o trabalho
com jogos & um dos recursos que favorece o desenvolvimento da linguagem,
diferentes processos de raciocinio e de interagdo entre os alunos, uma vez
que durante um jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o
trabalho de todos os outros, defender pontos de vista e aprender a ser critico e
confiante em si mesmo. (SMOLE, 2007 apud LAPA,2018 p.23)

Matreiro (2018 p.31) afirma que com a “a utilizagdo de jogos no processo
de ensino-aprendizagem da matematica estimulam o raciocinio logico, bem como
proporciona ao aluno o confronto entre formas distintas de resolver um determinado
problema”. Com a ajuda dos jogos o aluno fica mais confiante na resolugdo dos
problemas e usa mais a sua criatividade.

Silva (2019) destaca a importincia dos jogos na sala de aula, através da
utilizagio dos jogos o aluno fica mais confiante, perde o medo de errar ¢ com isso
participa mais da aula, segundo Silva (2019),

0 jogo desperta a curiosidade, cria habilidades perante os acertos ¢
proporciona novas estratégias quando se erra, o aluno descobre que possui
certa destreza diante de situages favordveis e percebe suas falhas para
posteriormente  corrigi-las com a finalidade de aprimorar seus
conhecimentos.(SILVA, 2019,p.15).

Grando (1995 apud LUZ, 2019, p.23) cita sobre os sete momentos de jogo,

o que se espera de um jogo pedagoégico, que tem o foco na aprendizagem.

“sdo eles:

familiarizagdo com o material do jogo;
recorthecimento das regras;

o “jogo pelo jogo™: jogar para garantir regras;
intervengdo pedagégica verbal;

registro do jogo;

intervencio escrita;

jogar com “competéncia”.

(GRANDO, 1995 apud LUZ, 2019, p.23)

Luz (2019) traz uma citagdo para completar sobre o objetivo da a utilizagdo

de jogos para ensinar a matematica:

O jogo para ensinar matematica deve cumprir o papel de auxiliar no ensino
do conteado, propiciar a aquisigio de habilidades, permitir o
desenvolvimento operatério do sujeito e, mais, estar perfeitamente localizado
no processo que leva a crianga do conhecimento primeiro ao conhecimento
elaborado. (MOURA, 1992, p. 47 apud LUZ, 2019, p.30)

Os jogos utilizados como ferramenta pedagogica nas aulas de matematica se

mostraram como um forte aliado motivador para os alunos, o aluno tem a oportunidade
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de divertir e aprender ao mesmo tempo, podendo notar que as aulas de matematica nio
sio nada chatas, e tem grande importincia para o resto de sua vida escolar e pessoal.
Segundo Silva (2019),

o uso dos jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo de
fazer com que os alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a
rotina da sala da classe e despertando o interesse do aluno envolvido. A
aprendizagem através de jogos, como domind, quebra-cabeca, palavras
cruzadas, memorias e outros permite que o alino faca aprendizagem um
processo interessante e divertido.

{(OLIVEIRA, 2007, p.5 apud SILVA, 2019, p.32)

Borges (2018) traz no seu trabatho uma proposta diferenciada de atividade
ladica, o autor trabalba o ludico através da metodologia da historia da matematica para
isto o autor-professor aguga a criatividade de seus alunos que trabalham com o ladico
através de jogos, cartazes, videos, pegas teatrais, demonstrando a eles a importéncia de
aprender sobre a historia da matematica, dos matematicos, o porqué das formulas
matematicas € quantas outras coisas relevantes, e assim aprenderem mais sobre os
nimeros inteiros.

De acordo com Borges (2018),

muitos alunos iém a impressio de que todas as formulas ¢ algoritmos usados
para resolver um problema sempre foram desta forma, isto se deve ao fato,
principalmente, do desconhecimento do aperfeigoamento da matemdtica que
conhecemos hoje, que percorreu um longo caminho e € fruto de varios
personagens que dedicaram seu tempo e esforgo na formulagdo destes
conceitos (ANJOS FILHQO, 2017, p. 17 apud BORBES, 2018, p.26).

Borges (2018, p.25) destaca na sua dissertacdo que “pode-se dizer que a
historia apresenta uma série de possibilidades que justificam seu uso como método,
como meio para ajudar na formagdo dos alunos”, e o autor completa sobre a utiliza¢do
da historia da matemadtica “a partir do cotidiano podemos fazer com que os alunos
contextualizem e reconhecam a matematica, valorizando-a ndo s6 como um campo do
saber que nfo € s6 abstrato e sim muito presente nas nossas relagdes mais comuns”.

(BORGES,2018, p.25)

um fato histérico da matematica ¢ digno de memoria quando exerce ou
exerceu, na sociedade, uma fungio desencadeadora de uma série de
acontecimentos matematicos Uteis & humanidade ¢ que ainda podem gerar
muito mais. O teorema de Pitdgoras & um bom exemplo de um fato
memoravel, visto que a partir de sua elaboragfo se desencadeou o estudo da
distincia, que levou a criagio do sistema de coordenadas, at¢ a elaboragio da
geometria analitica, o que nos conduziu ao cdlculo diferencial, provocando o
aparecimento da andlise, entre outros aspectos matematicos investigados
atualmente. (MENDES, 2006, p.82 apud BORGES, 2018, p.26)

Lembrando que o autor ndo faz referéncia a histéria da matematica como
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ladico, mas sim o processo de como ela é ensinada aos seus alunos.

A magica no ensino ¢ outra atividade lidica, ao pensar em trabalhar com
magicas nas aulas pode ser um pouco assustador, mas ao analisar o trabalho de Cetra
(2021) descobrimos como pode ser inovador e divertido levar a magica na forma de

truques matematicos que envolve os alunos.

Magicas podem ser “truques matematicos que consistem, basicamente, em
adivinhagbes e predigdes aritméticas™ com o objetivo de “ensinar (ou descobrir)
elementos de aritmética por meio de brincadeiras”. (SAMPAIO, MALAGUTI ,2018
apud CETRA, 2021, p.30), Cetra (2021) completa sobre as magicas no ensinb da
matematica relatando que podem ser atividades com uso de barbante que desenvolve a
imaginacdo dos alunos. Cetra (2021, p.30), “as magicas obedecem a uma sequéncia de
atividades: apresenta¢do de cada uma delas, descoberta do seu segredo, exploragéo
matematica dos seus elementos ¢ desafio matematico.”

De acordo com Cetra (2021),

as magicas matematicas, como estratégias de ensino, precisam ser escolhidas
de maneira que abordem os contetidos preestabelecidos. Dessa forma, espera-
se que o aluno, ao apresentar ou elaborar uma magica, tenha envolvimento
com a atividade e interagdo com outros alunos, podendo a experiéncia tornar-
se interessante e prazerosa e, assim, facilitar o aprendizado dos conteiidos
abordados. (CETRA, 2021, p.26)

Ao pensar em outro tipo de atividade ladica para reproduzirmos nas aulas de
matematica podemos lembrar da musica, que ¢ uma das mais belas formas de expressdo
artistica, que pode sim se tornar uma aliada na aprendizagem matematica.

Segundo uma citagdo que Pereira (2019) traz,

[...] a misica é uma das mais antigas e valiosas formas de expressdo da
humanidade e estd sempre presente na vida das pessoas. Antes de Cristo, na
fndia, China, Egito ¢ Grécia ja existia uma rica tradigio musical. Na
Antiguidade, filosofos gregos consideravam a misica como uma dadiva
divina para o homem [...] (FERNANDES, 2009, s.p. apud PEREIRA, 2019,
p-34)

Pereira (2018) relata que a maioria dos alunos ndo gostam da matematica
por achar o conteido dificil, em contrapartida ao observar sua sala de aula, a maioria
dos alunos gostam de msica, por isso o autor na sua dissertagio trouxe o lidico da
musica para o aprendizado da matematica, utilizando de parodias para o ensinamento
dos nameros naturais.

a ligaciio da Matematica (inicialmente vista com maus clhos pela maioria dos
alunos) com a atratividade que a musica oferece, para assim despertar nos
alunos o interesse pela disciplina e, consequentemente, melhorar o
desempenho no processo ensino-aprendizado, ao conectar saberes, religar €
dar novos significades conhecimentos matematicos, ao trazer a afetividade,
o dinamismo e a atratividade que a musica contempla ao contetdo, com o
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intuito de gerar novos conhecimentos e aprendizagem. (PEREIRA, 2018,
p-23)

A utilizagio da musica no ensino da matemdtica pode trazer um ensino
dinimico e prazeroso para o aluno, que pode ter a oportunidade de aprender a
matematica de uma forma alegre e contagiante, claro com o foco principal na
aprendizagem, Pereira (2018, p.28) fala sobre a intengdo de trazer a misica para a sala
de aula que é,

abordar os contetdos com caracteristicas que gerem atratividade a partir de
atividades dindmicas, levando a musica em seus diferentes ritmos, sons e
letras; seja ela cantada, ouvida, dangada ou criadas por nossos alunos; como
o objetivo de construir uma proposta de ensino para a
Matematica.(PEREIRA, 2018,p.28)

Pereira (2018) completa sobre a utilizagio da misica no ensino e
aprendizagem,

procedimentos educacionais associados & musica quande aplicados ao
processo de ensino aprendizagem permitem que os alunos se compreendam
por meio de suas préprias representagdes, concepgdes musicais e
particularidades interligadas a sua realidade e comunidade a qual pertence,
vendo que a meméria voltada 4 milsica é uma caracteristica particular que
pode ser relacionada diretamente a Matematica. (PERETRA, 2018, p.28)

Quando pensamos em novos possibilidades para o ensino aprendizagem da
matematica nos deparamos com o lidico como facilitador desse processo, a ludicidade
tem se mostrado como um potencializador de aprendizagem, através de um ambiente
propicio descontraido o aluno tem a oportunidade de aprender a matematica brincando.

Muitas vezes delimitamos o ladico no ensino da matematica apenas como
os jogos, mas pudemos perceber que as atividades lidicas podem ser diversas e de
varias  naturezas, Silva (2017) traz como atividade lidica o uso de materiais
manipulativos no ensino da semelhanca de tridngulos, no seu trabalho ele primeiro
ensina os alunos proporcdes usando materiais manipulativos na prépria sala de aula
(l4pis, régua, folha branca, calculadora), logo em seguida ele proporciona os alunos a
trabalharem com a realidade usando materiais manipulativos ( trena, régua de madeira,
lapis, caderno) para medir uma 4rvore fora da sala de aula, ¢ poder assim aplicar o que
aprenderem em sala e ter novas experiéncias matematicas.

Silva (2017) destaca que “o ensino da matematica deve ser conduzido por
trés componentes fundamentais: Conceitualizagio, Manipulacio, Aplicacdo”. (ELOM
LAGES, 1999, p.2 apud SILVA, 2017, p.25), Silva (2017) completa que com o0
equilibrio dos trés componentes proporciona o interesse dos alunos e a capacidade de

trazer a matematica para a realidade.
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[...] as aplicagdes constituem, para muitos alunos de nossa escola a parte mais
atraente (ou menos cansativa) da matemdtica que estudam. Se forem
formuladas adequadamente, em termos realisticos, ligados a questdes e fatos
da vida atual, elas podem justificar o estudo, por vezes arido, de conceitos ¢
manipulaces, despertando o interesse da classe. Encontrar aplicages
significativas para a matéria que estd expondo ¢ um desafio e deveria ser uma
preocupagio constante do professor. (LIMA, 1999, p.2 apud SILVA, 2017,
p27)

Percebemos como ¢ importante a utilizagdo de métodos para melhorar o

ensino da matematica e o uso dos matérias manipulativos, mostrou importante para a
aprendizagem da matematica.

© Mascarim (2017) trabalha com materiais manipulativos (régua, compasso,
lapis, folha branca) de forma exploratoria para que através da construcdo de tridingulos
e sua experiencias adquiridas, os alunos cheguem as conclusGes matematicas
necessdrias, como proporgdes entre tridngulos, os possiveis casos de congruéncia de
tridngulos, ¢ as necessidades basicas dos tridngulos retingulos. Outros matérias
manipulativos trabalhados pela autora Mascarim (2017) séo os materiais de pedreiro 0
material de pedreiro é de um pai de um aluno dessa classe) para a medigao de &ngulos,
os alunos tiveram a oportunidade de perceber como a matematica estd presente em
muitas profissdes e como ela ¢ importante para todos.

Os alunos tiveram mais uma experiéncia lidica ao sair da sala de aula e ter
uma aula na rua, para assim medirem postes de rua, arvores, altura da torre da escola
usando o teodolito, que é um objeto usado para as medigdes, depois das medigGes eles
fizeram anotagdes e realizaram os calculos necessérios.

Mascarim (2017) relata que com essas atividades os alunos puderam
relacionar a trigonometria com a vida pratica, assim dando mais importincia para os
conhecimentos adquiridos nas aulas de matematica.

Lima (2018) traz como proposta liadica o laboratério de matematica, uma
proposta pedagbgica que tem se mostrado com bastante ganho para a aprendizagem
matematica, o laboratério de matematica em si nfo ¢ uma atividade ladica, mas ¢ um
ambiente onde pode ser explorado a ludicidade ao trabalhar com a matematica de uma
forma diferente da comum, no laboratério de matemética “desenvolve atividades
matematicas que abordam o concreto e desafiam o raciocino l6gico do aluno”.(LIMA,
2018,p.13)

Lima (2018) fala sobre o laboratorio de matematica,

o laboratdrio de matemética pode ocupar diferentes ambientes dentro da
unidade escolar, sala de informatica, pdtio, quadra, sala de video, sempre
buscando estratégias e meio que coloquem em destaque uma forma nova e
atraente de aprender. (LIMA, 2018, p.14)
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Lima trabalha os conceitos de divisfo, multiplicagdo e as fragdes visto que
esses contendos os alunos tinham mais dificuldades.

Lapa (2017) propds como ludicidade uma oficina envolvendo geometria, o
autor-professor notou a dificuldade de seus alunos ¢ a falta de interesse pelos estudos
em matematica, por isso desenvolveu uma oficina em quatro partes, a oficina fo1 de
grande valia para a aprendizagem ¢ o gosto pela matematica pelos alunos.

A primeira uma oficina de tangram, que é um jogo matematico que se pode
tirar varios recursos pedagogicos. Segundo Lapa (2017),

o uso do tangram como recurso didatico tem grande apelo ludico, grau
variado de dificuldade, o que permite a participagio de todos os alunos, o
trabalho da logica e a criatividade, bem como um rol extenso de assuntos que
podem ser estudados. (LAPA, 2017, p.49)

Uma oficina utilizando embalagens, que tinha como objetivo os alunos
separarem as embalagens iguais, assim observando a semelhanga entre as formas,
planificando as embalagens no caderno ¢ as relacionado pelo nlimero de faces, vertices,
arcstas.

Uma oficina de construgdo de solidos geométricos, os solidos foram
construidos pelos alunos com papeléo, e outros com palito de dente ¢ jujuba, os alunos
construiram os poliedros de Platdo, podendo assim concluir que a sentenga V+F= A+2 ¢
verdadeira.

E por tltimo a oficina com um passeio pela cidade (Brasilia) para apreciar a
geometria que estava por toda parte, nesta parte da oficina os alunos estavam mais
familiarizados com a geometria por ter aprendido nas oficinas anteriores.

Lapa (2017) relata que,

durante as visitas os alunos deverio preencher suas fichas de anotacio e fazer
seus registros fotograficos. Em sala de aula, cada aluno deverd elaborar um
texto acerca do ponte visitado que mais lhe chamou atencéo, apresentando
suas obscrvacdes, qual figura geométrica ou elemento da geometria
observou, ilustrando-o com desenho livre ou com seu registro fotografico.
Todos os relatos serfio expostos para a comunidade. (LAPA, 2017, p.71)

Na tabela 2 apresentamos uma sintese que indica os dados encontrados nas
dissertagdes relacionados ao tipo de atividade lidica desenvolvida, ao contelido

matematico trabalhado, ao local de desenvolvimento das atividades, dentre outros.

Tabela 2 — dados das pesquisas obtidos nos documentos

Tipoe Atividade Lidica. Conteddo Atividade Professor- Local que a
Matematico foi pesquisador ou 36 atividade  foi
desenvalvide realiza um pesquisador? desenvolvida.
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da on
niio?
Historia da | Nameros Sim Professor- Na sala de
matematica negativos pesquisador aula
ensinada com a
utilizagio de
algumas atividades
lidicas como os
jogos, e a confeccdo
de materiais usando
materiais
manipulativos
Magicas, através de | Aritmética ¢ | Nao Pesquisador -
truques Algebra
matematicos
Jogos Geometria Sim Professor- Na sala de
Pesquisador aula
Jogos Operagdes Néo Pesquisador -
Fundamentais
Metodologia Divisdo e | Sim Pesquisador Na sala de
Laboratorio de | multiplicacdo aula
Matematica
Oficina de | Geometria Sim Professor- Na sala de
matematica € um Pesquisador aula ¢ fora
passeio pela cidade da sala pela
cidade

Jogos Geometria Sim Professor- Na sala de

_ Pesquisador aula
Trabalha com a | Geometria Sim Professor- Na sala de
utilizagio de Pesquisador aula e no
materiais patio da
manipulativos, escola
atividade ao ar livre
¢ Jogo
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Jogo Geometria Sim Professor- Na sala de
2 pesquisador aula
Musica (parodias) | Numeros Sim Professor- Na sala de
. naturais Pesquisador aula
Jogos Operagdes Sim Professor- Na sala de
basicas, pesquisador aula
11 Geometria e
Equacdo do
primeiro grau
Utilizagdo de | Geometria Sim Pesquisador Na sala de
12 materiais aula ¢ no
manipulativos e patio da
atividade ao ar livre escola.

Fonte: Autora

Ao analisar os doze autores percebemos a importdncia das atividades

lidicas para o ensino e aprendizagem da matematica, analisamos também a proporcio

das atividades ladicas no ensino da matematica e seu ganho para a aprendizagem.
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42. A IMPORTANCIA DO PAPEL DO PROFESSOR NA INCORPORACAO
DO LUDICO NAS AULAS DE MATEMATICA

Através da andlise dos nossos autores podemos perceber que as atividades
ludicas tém um ganho para a aprendizagem dos alunos, os alunos sentem motivados
pela aprendizagem matematica gragas essa divertida forma de aprender, nfio podemos
esquecer que o professor é um dos mediadores mais importante nesse processo de
ensino e aprendizagem, o professor precisa escolher a atividade ludica, a forma como
ela vai ser trabalhada e estudar os possiveis ganhos na aprendizagem dos seus alunos.
Segundo Matreiro (2018, p.33) “o professor ao planejar suas atividades lidicas deverd
ser avaliado o potencial do jogo escolhido, os métodos utilizados, as possiveis solugdes
que poderdo ser encontradas, bem como registrar as conclusdes mais importantes.”

Borges (2818) é uma autora-professora e aplicou as atividades lidicas com
seus alunos, ela ensinou os alunos sobre os nimeros inteiros com a metodologia da
historia da matemdatica a ludicidade foi exposta para os alunos principalmente atraves
de jogos, a autora professora destacou em seu estudo a importéncia do professor mostrar
os alunos que as atividades ludicas ndo s3o apenas brincadeiras, sdo atividades
diferentes que objetivam o desenvolvimento matematico.

trata-se, portanto, de estabelecer possibilidades a respeito do conceito de

ludicidade, mesmo considerando que o mais importante ¢ a ideia de diversdo
e prazer, ou seja, os professores tém que buscar desenvolver atividades
agraddveis ¢, sobretudo atrativas. Mas além do conceito € preciso saber que 0
liadico é um grande instrumento pedagdgico, ou sgja, a busca pelo conceito
nio deve ser ligada somenie a um ato de brincar ¢ na execugdo de
brincadeiras, o importante & conhecer a atividade que se deseja realizar para
poder planejar, € mais do que buscar palavras para conceituar a ludicidade €
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necessario entender sua fungdo.
(BORGES, 2018, p.34)

Cetra (2021) é uma pesquisadora e nfio desenvolveu as atividades ludicas
em sala de aula, ela pesquisou sobre o tema da ludicidade aliado ao ensino da
matemética de forma a ganhar olhares positivos dos alunos, trazendo uma proposta de
ensinar algebra e aritmética usando magica, Cetra (2021) defende a imponéncia do

professor para a utilizagdo das atividades lidicas ao fazer citagdes em seu trabalho,

o professor é o mediador do processo de ensino e aprendizagem e realiza a
mediagio entre o estudante e o conhecimento matemético; sendo assim,
precisa ser um pesquisador que cria estratégias de ensino para ajudar seus
alunos a superarem suas dificuldades (ALVES, 2015 apud CETRA,
2021.p.85),.

~ Cetra (2021, p.85) completa “uma fun¢do do educador € encontrar novas
maneiras de trabalhar para despertar o raciocinio légico, a criatividade e despertar o
interesse na aprendizagem da Matematica, a fim de torna-la significativa”, (CETRA,
2021, p.85).

Ferreira (2019) é um professor- pesquisador e pode trabalhar com as
atividades lidicas em sala de aula e assim observar os alunos para realizar sua
pesquisa, Ferreira (2019) trouxe como proposta lidica a utilizagdo de jogos para
ensinar geometria aos alunos de uma escola publica, no sétimo ano do ensino
fundamental, Ferreira demonstra a importancia do professor na hora do planejamento
das atividades ludicas que serfio disponibilizadas em especial os jogos.,

“quanto as formas de utilizagdo dos jogos:

« Realizar 0 mesmo jogo vérias vezes, para que o aluno tenha tempo de aprender
as regras e obter conhecimentos matematicos com esse jogo; |

« Incentivar os alunos na leitura, interpretacio e discussio das regras do

jogo;

« Propor o registro das jogadas ou estratégias utilizadas no jogo;

» Propor que os alunos criem novos jogos, utilizando os contetidos

estudados nos jogos que eles participaram.”

(SMOLE DINIZ e MILANI apud FERREIRA, 2019, p.19)

Ao levar as atividades lidicas para sala o professor precisa estar disposto a
mudancas, se ndo as atividades ludicas podem ser apenas perda de tempo, o professor
deve fazer um bom planejamento, estudar as atividades ludicas e assim estar preparado
para algum imprevisto. “E importante que o professor conhega as dificuldades que pode

enfrentar ¢ os beneficios que virdo para os educandos ao escolher um recurso para sua
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aula”. (FERREIRA, 2019, p.20)

* Freitas (2017) é um pesquisador, e ndo utilizou as atividades ladicas na sala
de aula eles propds um estudo sobre o Iiidico no ensino da matematica para isto em seu
trabalho ele fez uma pesquisa com 17 professores de matematica sobre a utilizagio de
atividades ladicas em suas aulas, apontando os desafios e os ganhos com a utilizagdo
das atividades ladicas. Freitas (2017) fez uma pesquisa perguntando se os professores
utilizam atividades ludicas em suas aulas, quais atividades ludicas, os desafios
enconirados e as possiveis melhoras na educagio.

Ao perguntar quais professores utilizam o lidico como recurso didatico,
Freitas (2017) teve como resposta

guando perguntados se utilizam o ladico como recurso didatico, 33, 33%
responderam Sim e 66, 67% responderam Nio. Os sete professorcs
entrevistados que responderam Sim indicam que mesmo com dificuldades
como controle disciplinar, adequacfio ao tempo de aula e dificuldade de
acesso, reconhecem o ladico como uma ferramenta de grande importincia,
pois percebem que o uso do lidico em suas aulas atrai a atengdo dos alunos,
hé uma interagio com mais entusiasmo e desperta maior interesse e
participacdo, além de auxiliar na percepgio e atengdo.

Além disso, tivemos 66, 67% do total de professores que responderam o
questiondrio assinalaram ndo, quando questionados sobre a utilizagdo do
ladico como recurso didatico. Indicaram como algumas razdes
determinantes: a necessidade de se fazer planejamento, a falta de
conhecimento de materiais apropriados, o foco que ‘e dado ao ensino com a
preocupagio de preparar os alunos para os exames de vestibular, a
dificuldade em conseguir material para as atividades, o excesso de alunos em
sala de aula, falta de orientagdo e apoio pedagdgico. (FREITAS, 2017, p.32)

Quais sdo as maiores dificuldades apontadas pelos professores:

as maiores dificuldades apontadas pelos professores para a utilizagio do
lidico em sala de aula foram; diferenciar a atividade ladica de uma simples
brincadeira, falta de infraestrutura na escola, escassez de material lidico
disponivel na escola, administragiio do tempo, quantidade de contetido a ser
trabalhado e dificuldade no planejamento. (FREITAS, 2017, p.32)

Os professores que usam o lidico na sala responderam que utilizam esses
conforme Freitas (2017) relatou

a) Professor 1: Solidos geométricos (construgio).

b) Professor 2: Recursos computacionais, balancas do Roberval, sélidos
platdnicos, jogos diversos.

¢) Professor 3: Sélidos geométricos em papel, madeira, plastico (caixas e
embalagens), aplicativos de celular ete.

d) Professor 4: Figuras geométricas, jogos.

Professor 5: Tangran, xadrez, "dbaco.

foram; a) Professora 1: Tangran, origami.

b) Professora 2: Balangas nas aulas por meio das quais onde engino equagdes.
Jogos (razdo e propor¢do), origami, etc.

No seu trabalho Freitas (2017) destaca que mesmo sendo menos professores que
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utilizam o ladico como recurso didatico, eles falam sobre os beneficios das atividades
para a aprendizagem dos seus alunos, ¢ como € importante um bom planejamento para
a aplicacdo das mesmas, assim o autor terminar a sua pesquisa afirmando que o ludico
¢ uma estratégia importante para a aquisi¢do de conhecimento dos alunos.

isto posto, confirma-se que o questionério aplicado a esse grupo especifico de
professores que sdo atores desse processo atingiu o objetivo pretendido, pois
foi assertivo com relago ‘as dificuldades de implementagdo do lidico como
ferramenta essencial para o ensino da Matematica e ratifica a necessidade de
planejamento para a escolha das atividades a serem usadas, como também
demonstra as dificuldades enfrentadas pelos professores no dia a dia, como
falta de material, falta de orientagfio, falta de tempo para planejamento,
excesso de alunos em sala de aula, problemas de comportamento dos alunos,
dificuldade em identificar as atividades adequadas. Por outro lado, os
professores que insistem no uso das atividades ludicas, mesmo sendo
minoria,

verificam um maior interesse por parte dos alunos e vivenciam uma interagio
com alunos mais entusiasmados. (FREITAS, 2017, p.35)

Lapa (2017) é um professor de matematica, ele desenvolven sua pesquisa
com os seus alunos do sexto e sétimo anos do ensino fundamental, o autor- professor
percebeu o desAnimo de seus alunos em estudarem matemaética, como forma de mudar
essa realidade o autor buscou do hidico para animar os seus alunos em relagdo aos
estudos, propondo uma oficina ludica para ensinar geometria.

Infelizmente nem todos os professores estdo dispostos a trabalhar com as
atividades Iidicas, seja por comodismo, medo do novo, por falta de preparo entre outros
motivos. Lapa (2017,) relata em seu estudo alguns possiveis motivos pela falta de
desinteresse de alguns professores pela utilizagfio de atividade ladicas no ensino da
matematica:

1. tempo para o cumprimento dos contetidos programaticos extensos,

2. material disponivel na escola;

3. capacitagéio especifica para trabalhar com recursos que permitam uma aula

diferente do velho ¢ tradicional modelo onde o professor fala e o aluno copia;
4. motivacio com a prépria carreira do magistério o que ndo justificaria

qualquer esforgo que fosse além da aula tradicional, aprisionado ao livro

didatico; .

5. crédito, uma vez que os professores dos ensinos fundamental e médio
vém tais estratégias como sendo tipicas de escolas primarias, uma vez que as
confundem como mera diversio, sem a capacidade de provocar aprendizado.
(LAPA, 2017,p.31)

Lapa (2017) destaca que os professores que ndo aceitam as atividades
ludicas precisam rever esse conceito, e acima de tudo garantir aprendizagem

significativa para os alunos, e uma proposta seria sim a ludicidade.

é preciso repensar as estratégias de ensino aprendizagem na busca incessante
de um encantamento do aluno, a partir do qual o aprendizado se fara possivel.
Estimular o raciocinio légico, desafiar os alunos com exercicios inteligentes,
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interessantes & bem planejados, dar significado pratico ao estudo,
relacionando o que ¢é ensinado em sala com a vida real do discente, sdo todas
alternativas que encontram nas atividades ladicas uma possibilidade rcal e
agradavel de aprendizado. (LAPA, 2017, p.33)

E preciso o professor como um dos principais responsivel por passar
conhecimento mudar seus habitos e olhares para as atividades Iudicas, vista que essas
sdo importantes para o desenvolvimentos dos alunos, o professor precisa fazer um
planejamento para o tempo da realizac8o das atividades, podendo usar da criatividade e
montar atividades reciclaveis ou sem custo, e sempre lembrar os motivos o que o
fizeram ser professor ,um deles que ¢ ser admirado pelos seus alunos.

Matreiro (2018) é uma professora-pesquisadora que aplicou as atividades
ludicas para seus alunos, a atividade lGdica abordada por Matreiro (2018) sdo os jogos
para o ensino da geometria, a autora-professora defende a importincia do professor no
processo da utilizagio das atividades ludicas, este deve estar preparado ¢ disposto a
trabalhar com o lidico para assim passar confianca ¢ ganhar o respeito de seus alunos.

o papel do professor é crucial para maximizar o valor dos jogos matemdticos.
Por exemplo, se o professor corrige papéis em sua propria mesa enquanto as
criangas estdo jogando, as criangas rapidamente captam a mensagem de que
os jogos ndo sao suficientemente importantes para os professores se

incomodar com eles. (0 KAMI e HOUOSMAN 2002 p. 38 apud
MATREIRO, 2018, p.32)

Ao planejar uma atividade Iadica € importante o professor mostrar interesse
por essa, assim demonstrando aos seus alunos que ndo ¢ uma brincadeira, é uma
atividade seria focada na aprendizagem matematica, para que eles ndo confundam uma
atividade ladica com bagunca, o professor deve participar juntamente com os alunos
nas realizagOes das atividades e se possivel avaliar o desempenho deles.

o professor, antes de exigir o interesse dos alunos, devera mostrar interesse
também. O professor deverd nio s6 conduzir ¢ orientar, mas também

interagir com seus alunos, principalimente com aqueles que apresentam um
grau de dificuldade maior em relagfio aos outros. (MATREIRO, 2018, p.32).

Lima (2018) é um pesquisador ¢ desenvolveu algumas atividades ladicas em
uma turma do oitave ano do ensino fundamental, juntamente com o professor regente da
sala, Lima (2018) trouxe como proposta ladica atividades ladicas desenvolvidas no
laboratorio de matematica para ensinar sobre os nimeros naturais e inteiros, Lima
(2018) destaca a importancia do professor ¢ da escola contribuirem de forma positiva
para a aprendizagem de seus alunos, ¢ para isso uma boa proposta seria a utilizagao das
atividades ladicas.

o professor junto a escola ¢ desafiado a melhorar o desempenho dos
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estudantes, sair da rotina, compreender o aluno, dar uma visfio diferente da
matemadtica, ensinar de maneira pratica e simples e criar projetos sempre
buscando despertar o interesse do aluno. (LIMA, 2018, p.87)

Silva (2017) é um pesquisador que teve a oportunidade de trabalhar com as
atividades lidicas em sala juntamente com o professor regente, a escola onde Silva
(2017) fez sua pesquisa é uma escola de periferia, onde os alunos possuem muitos
desafios econbmicos ¢ muita defasagem de aprendizagem matematica, Silva (2017)
trouxe como proposta ladica a utilizagio de materiais manipulativos, Silva (2017)
destaca que apesar de nem todos professores aceitarem o ludico como proposta, alguns
outros professores da escola quiseram adotar a ludicidade como um auxiliador de
aprendizagem.

a vivéncia mudou a forma de alguns professores e gestores desta escola
enxergarem esse tipo de agdo. Se por um lado alguns professores se
opuseram a forma de ensino-aprendizagem, por outro lado, outros
incorporaram a vivéncia como parte integranie de seus ensinamentos.
(SILVA, 2017, p.67)

Silva (2017) demonstrou que através de algumas praticas na educagéo,
podemos mudar o olhar nio somente dos alunos, mas de todos em volta, despertando
para melhorias significativas usando da ludicidade para isto. Silva (2017) relata que
depois do trabalho, os alunos, outros professores ¢ os pais dos alunos ficaram mais
motivados com a vida escolar.

Luz (2019) é uma professora-autora que desenvolveu seu trabalho com seus
alunos do sexto ano do ensino fundamental, a autora queria propor os alunos um ensino
diversificado e dindmico para que os mesmo tivessem gosto pela aprendizagem
matemdatica, para isso ela juntamente com seus alunos confeccionaram € jogaram o
Jogo Rouba Monte Geométrico para aprender geometria. Luz (2019) relata que ¢
desafiador ensinar de maneira diversificada, mas que no fim é recompensante, pela
aprendizagem e felicidade de seus alunos.

apesar de todas as dificuldades encontradas quando vamos ensinar
Matemdtica, precisamos acreditar que isso mudara, devemos ser persistentes
¢ procurarmos sempre uma metodologia diferenciada, precisamos estar
abertos para mudangas, para quem sabe dessa maneira despertar nos alunos o
interesse ¢ gosto em aprender Matematica. (LUZ, 2019, p.42)

Luz (2019) completa sobre a experiéncia da aplicagio das atividades ludicas
em suas aulas:

trabalhar com uma metodologia diferenciada nfio € nada facil, realmente da
muito mais trabatho do que usando apenas o quadro, o giz ¢ o livro didético,
e exige do professor um pouco mais de paciéncia. Contudo, o resultado final
& recompensador, pois além de perceber o interesse maior dos alunos durante
as atividades, & nitido que os conceitos foram montados pouce a pouco até
chegar na atividade Iidica. (LUZ, 2019, p.42)
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Mascarim (2017) é uma professora-pesquisadora que desenvolveu seu
trabalho em sua sala do nono ano do ensino fundamental, a professora-pesquisadora
quis trazer uma proposta diferente para ensinar os seus alunos depois de ver a falta de
interesse ¢ a dificuldade de aprender pelos mesmo com a matematica. A autora levou
atividades exploratorias onde os alunos exploram ¢ descobrem seus conhecimentos e
fidicas usando jogos ¢ atividades com os materiais manipulativos ao ar livre para a
medicdo, com intuito para o ensino da trigonometria, a autora notou melhora
significativas em suas aulas depois da pesquisa realizada.

apos a aplicaglo das atividades exploratéria e lidicas, a professora verificou
que o trabalho foi eficaz, promovendo a satisfagio pessoal da professora.
Esta professora-pesquisadora percebeu ao final, que a aplicagdo dessas
atividades € possivel em salas de aula desafiadoras, em que as defasagens de
aprendizagem sdo bastante frequentes. (MASCARIM, 2017, p.65)

Mascarim (2017) sendo uma professora de matematica atuante destaca o
papel importante do professor ao buscar de novas técnicas para o desenvolvimento de
seus alunos.

o conhecimento pedagdgico e construido pelo professor ao ensinar, € o real
conhecimento do conteddo, que inclui, além de compreensio sobre os topicos
de uma disciplina, também os procedimentos e as técnicas necessarias para se
alcangar a aprendizagem, aqui entendida de modo significante para os
estudantes. (MASCARIM, 2017, P.66)

Silva (2019) é um professor-autor ¢ pode aplicar as atividades ladicas
aqui os jogos, para algumas series do sexto e nono ano do ensino fundamental e assim
desenvolver o seu trabalho, o autor-professor propds ensinar, No 6 ano as operagdes
basicas da  Matemiética (Adicdo, Subtracdo, Multiplicagdo e Divisdio), além de
Potenciacdo ¢ Radiciagfo. Nas turmas do 9° ano ele trabalhou as operagdes basicas com
os Numeros Inteiros, resolucio de Equagdes do 1° Grau e nogdes bésicas de Geometria.

Silva (2019) destaca que € papel do professor buscar novas métodos
atraentes para ensinar os seus alunos, assim podendo despertar o prazer dos alunos em
estudarem.

nesse sentido, faz-se necessdrio a busca de métodos diferentes para que o
aluno possa sentir vontade em aprender a disciplina, ndo estd em sala de aula
apenas por imposigio dos pais, da familia, mas por que ele sentiu satisfagio
em estd presente na escola, e nesse processo, de conquista, o professor ¢ o
principal articulador, pois ele trabathando a disciplina de maneira diferente
ele adquire a confianga e 0 respeito dos discente para que as aulas possam
ser bem mais divertidas ¢ agradaveis. (SILVA, 2019, p.15}

Silva (2019) relata sobre a importincia do professor na utilizagdo de

atividades diferentes e divertidas em suas aulas, sendo preciso renovar o velho jeito de
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ensinar.

destacamos também, a necessidade de melhoria na metodologia dos
professores, uma vez que a concorréncia com as redes sociais & muito grande
e desleal; nos professores temos que estar preparados para uma aula
diferente e inovadora que prenda a atencio dos alunos, modificar a maneira
de trabalhar para fugir do modelo tradicional essa € a grande barreira que 0s
docentes tém que transpor ¢ nesse sentido a utilizagfo dos jogos contribuir
para essa mudanca. (SILVA, 2019, p.71)

Pereira (2018) é um professor-pesquisador, ele aplicou as atividades ludicas
para ensinar os seus alunos do sexto ano sobre os nimeros nafturais, utilizando para isso
como recurso lidico a musica, Pereira (2018) relata que encontrava muitos desafios na
sua pratica docente na sua escola, vista que essa estd localizada na periferia, os alunos
tinham muita evasdo escolar, niio gostavam de estudar, e tinham muita dificuldade com
a matematica, por isso o professor-autor desenvolveu este trabalho com a intui¢do dos
seus alunos gostassem do ambiente escolar e com isso sentissem contentes em aprender
a matematica.

Pereira (2018) destaca que com a realizagdo de sua pesquisa além de
contribuir com a presenga dos alunos a escola também ajudou a interdisciplinaridade
entre as disciplinas, o que contribuiu para levar a ludicidade para a contribui¢do da

aprendizagem de outras disciplinas escolares.

paralelamente, através do desenvolvimento desta pesquisa, também
induzimos os alunos a estarem presentes na escola, que auxiliou a escola no
combate 4 evasio escolar como forma de tentar diminui-la, e quando
auxiliamos o fortalecimento do que fora aprendido, contribuimos com a
adesdo de conhecimentos nas mais variadas dreas, ja que envolve claramente
as areas de artes, das linguagens (escrita, oralidade e interpretagdo) ¢
obviamente a Matemética, num contexto interdisciplinar. (PEREIRA, 2018,
p-46)

Pereira (2018) relata que no inicio alguns pais de seus aluncs tiveram receio
com a pratica adotada por ele, mas que depois perceberam os resultados positivos e até
eles queriam participar das aulas, o que ndo foi possivel, mas serviu para o professor-

autor notar a importincia da ludicidade em sua sala de aula.

alpuns pais comegaram a acompanhar seus filhos nestes procedimentos
adotados, reconheceram que inicialmente sentiram desconfianga no que
estava a ser executado, mas que foram envolvidos no processo de execugdo
da pesquisa, & chegaram a querer participar das atividades propostas na
escola ou auxiliar os filhos quando cantarolavam/executavam as milsicas que
tinham sido trabalhadas em sala de aula nos cotidianos domésticos.
(PEREIRA, 2018, p.89).

Pereira (2018) destaca a importdncia do papel do professor no
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desenvolvimento dos seus alunos, o mesmo deve buscar de praticas para que possa
ocorrer aprendizagem significativa, “o professor assume um papel fundamental quando
relaciona & dinfdmica cognitivo-afetiva subjacente ao grupo de alunos que ele leciona.
(ABDOUNUR 1999 apud PEREIRA, 2018, p.85)".

Quando se trata da utilizagio das atividades lidicas, percebemos a
importincia do professor nesse processo de ensino e aprendizagem, sem a iniciativa do

mesmo ou seu entusiasmo a aplicagio das atividades ludicas torna inexistentes.

4.3. POSSIVEIS MUDANCA DOS ALUNOS DEPOIS DAS APLICACOES DAS
ATIVIDADES LUDICAS

Através da analise dos nossos autores pudemos perceber que com a
aplicagdo das atividades ludicas nas aulas de matemdtica, os alunos em sua maioria
tiveram mudancas positivas em relagio a aprendizagem da matematica, do seu
comportamento em sala de aula e fora dela também, resumidamente com a utilizagéo
das atividades lidicas os alunos tiveram a oportunidade de aprender a matematica
brincando e com isso mudar seus pensamentos negativos sobre ela.

Borges (2018) relata que com a utilizacdo das atividades ludicas os alunos
podem ter uma aprendizagem significativa, aumentando as chances deles gostarem de
aprender a matematica, “destacamos o estimulo de sua imaginagiio e criatividade e a
parantia da interagdio social, diminuindo a tendéncia de rejeicdo aos contetidos da
disciplina ¢ aumentando a sua probabilidade de aprendizado”. (BORGES, 2018, p.80).

Cetra (2021) acredita que em uma aula onde ¢ explorado o lidico os alunos
se desenvolvem mais, por terem desenvolvido a atividade em prética, além de ser um
recurso pedagbgico que pode trazer alegria dos alunos em aprender a matematica.
“Participar de atividades ladicas como recurso pedagogico pode tornar a aprendizagem
em relagdo aos conhecimentos matematicos mais prazerosa e auxiliar o aluno no
pensamento abstrato que, por diversas vezes, faz-se necessario”. (CETRA, 2021, p.24).

Ferreira (2019) ao trabalhar o lidico nas aulas através de construgdo ¢
manuseios de jogos pode notar melhoras no comportamento dos alunos. “Notamos

durante essa atividade uma mudanga positiva no comportamento, todos os alunos
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mostraram-se concentrados e empenhados em concluir o trabalho proposto”.
(FERREIRA, 2019, p.33). Na atividade Ferreira (2021) relata que os alunos mostraram
muito interesse pelo jogo, mostrando concentragdo ¢ desempenho na realizacdo das

atividades ludicas matematicas.

notamos que, durante a atividade de montagem das imagens, havia clima de
competicdo ¢ 0s alunos mostraram grande interesse. Outro ponto positivo €
que os alunos mostraram atitude e concentragdo, bem como agilidade ao
tentar montar cada figura, visto que as imagens estavam em negrito. E, para
compor a figura escolhida, do aluno era exigida ter essa postura.
(FERREIRA, 2019, p.34)

Freitas (2017) acredita que com a aplicagfio das atividades lnidicas os alunos
tem possibilidade de aprender e relacionar a sua aprendizagem com sua realidade,
podendo lembrar do que foi ensinado em sala de aula e colocando assim em pratica.

Lapa (2017) defende que existe infimeras formas de buscar para os alunos
terem uma melhor aprendizagem matematica, e ele demonstra que com a utilizacdo das
atividades ladicas os alunos podem sim mudar o olhar em relagdo a aprender a
matematica podendo gostar de aprendé-la.

sdo diversos os fatores que provocam mudangas para melhor no aprendizado
dos alunos em relagdo a matematica, um destes fatores é certamente a busca
de agles didatico-pedagogicas que fagam com que o alune desperte o seu
interesse e encanto e goste pelo estudo de uma Matematica mais significativa
e criativa. (LAPA, 2017, p.77)

Lapa (2017) completa sobre as possiveis mudangas positivas que podem ser
despertadas nos alunos através da aplicacéo das atividades ludicas nas aulas.

por intermédio dos jogos podemos desenvolver habilidades tais como a
oralidade, a escrita, o calculo (inclusive o calculo mental), a colaboragio, o
respeito as regras, o controle do tempo e tantos outros. Os jogos, as
brincadeiras em geral, treinam a memédria, a conceniragio, a atengio,
despertam a imaginacio ¢ criatividade, possibilitam a sociabilizagdo, o
respeito ao outro ¢ as diferencas. Os jogos ensinam, inclusive, a lidar com a
perda, com a derrota. Importante aprendizado para a vida. (LAPA, 2017,
p-21)

Lima (2018) notou que com a aplicagfio das atividades lidicas os alunos

enriqueceram seus conhecimentos, e assim os objetivos de aprendizagem matematica
foram alcancgados, Lima (2018) destaca que “a troca de conhecimento entre os alunos, o
envolvimento ¢ a atengdo foram fundamentais para que os objetivos fossem
alcangados™. (LIMA, 2018, p.79)

Percebemos que com a utilizagdo das atividades ludicas os alunos aprendem
a trabalhar em grupo, ganham confianga, erram e aprendem com seu erro, competem

para serem melhores que antes ¢ com tudo isso ganham uma aprendizagem
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alunos depois da aplica¢io das atividades Indicas em sua sala de aula:

os alunos conseguiram assimilar conceitos geométricos facilmente e
algebrizar os conceitos explorados, nio sendo necessaria grande quantidade
de intervengdes da professora, ou seja, realizaram a atividade de forma mais
independente, mais prazerosa, mais significativa ¢ com certeza os conceitos
foram realmente aprendidos, ndo apenas ensinados, pois o que realizamos de
forma pratica tem construgdo muito mais significativa e permanente, do que
quando apenas decoramos conceitos. (MATREIRQ,2018, p.70)

Pereira (2018) detalha que ao levar a ludicidade para a aula chamou a

atengdo dos seus alunos para a aprendizagem matematica, o que antes nio era muito

comum pois a maioria dos alunos ndo gostavam da matematica e nio tinha interesse em

aprender a mesma

a0 introduzir as musicas nas aulas de Matemitica, a participagio dos
estudantes presentes nas aulas, gradativamente gerou o inferesse por algo
que lhes chamou a atengiio no cotidiano, para aquelas miisicas que
estdvamos associando o conteido dos Numeros Naturais e,
consequentemente, provocou o prazer em estd presente em sala de aula,
durante as aulas de Matematica, que em contrapartida foi proporcionando a
producio de conhecimentos através do processo de ensino

aprendizagem. (PEREIRA, 2018, p.43)

Pereira (2018) traz em sua pesquisa depoimentos de alguns de seus alunos

sobre a atividade lidica desenvolvida, no caso aqui a misica aliada na aprendizagem da

matematica, quando perguntados do que mais gostaram, os alunos deram essas

respostas:

Aluno Do: Nunca pensei que pudesse aprender Matematica com musica... foi
muito doido... e o pior & que acaba aprendendo mesmo...

Aluna Ré: Ficou muito mais facil de aprender as coisas da Matemética, foi
muito

bom e divertido...

Aluno Mi: Eu pensei que isso que o professor fez ia ser uma coisa muito
chata,

que ¢le ia s6 enrolar a gente, mas terminou sendo bom e divertido... e ainda
acho

que aprendi o que ele queria ensinar a gente...

queria que fosse assim sempre e com todos os professores de matematica...
Aluna Seol: Eu odiava matematica, mas agora estou achando bom... todo
professor

de Matemdtica podia fazer isso com seus alunos... as aulas num instante
acabavam,

passava o tempo rapido demais...¢ bom demais desse jeito as aulas...
(PEREIRA, 2018, p.92)

Percebemos como ¢ importante metodologias diferenciadas focada na

aprendizagem dos alunos, os alunos falam que nfio gostam da matematica talvez por nio

terem experimentado a aprende-la de outra forma, ai como consequéncia acabam com
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pensamentos negativos sem dar uma chance para a aprendizagem da mesma.

Ao trabalhar com as atividades ladicas uma mudanca positiva notada nos
alunos ¢ em relagio a sua postura com a matematica, os alunos passam a ter um olhar de
gosto pela mesma por estar conseguindo aprende-la. |

Silva (2019) traz no seu trabalho alguns depoimentos dos seus alunos depois
de terem aprendido com a ajuda das atividades lidicas aqui em questio os jogos. Um
aluno falou: “eu gosto do bingo por que isso me fortalece na Matematica, eu fico muito
esperto, por esse motivo que eu gosto do bingo da Matematica, nio ¢ s6 eu que aprendo
mais também os outros aprendem comigo” (SILVA, 2019, p.56), um outro estudante
escreveu : “eu gosto do bingo por que é uma interessante atividade para aprender
Matematica” (SILVA, 2019, p.56),

Uma aluna deu a seguinte opinifo:

“considero os jogos wma forma inteligente ¢ muito interessante de atrair os

alunos, essas atividades fazem com que nds nos interessemos mais pela
disciplina, uma matéria tdo dificil e complicada tornando-a divertida”
(SILVA, 2019, p.61).

O comentario de outra aluna foi o seguinte: “é¢ muito bom porque os alunos
aprendem com mais facilidade, conseguimos nos descontrair, é muito legal e ajuda no
aprendizado”. (SILVA, 2019, p.61).

E muito gratificante observar o interesse e gosto pela aprendizagem
matemdtica pelos alunos, e perceber que isto é possivel, e uma das ferramentas nesse
processo de ensino e aprendizagem € a aplicacio das atividades ludicas.

Silva (2017) relata que uma mudanca notada em seus alunos foi a mudanga
de atitude dos alunos diante da matematica, “a busca pela descoberta, a curiosidade, o
desejo de viver novos momentos de aprendizado, passou a fazer parte desses alunos”,
(SILVA, 2017, p.64).

Silva (2017) aplicou um formulario para seus alunos apds a aplicacao das

atividades ludicas e obteve algumas respostas aleatorias, vamos reescreve-las aqui:

1- Vocé gostou das atividades extraclasses? Porqué?

® Sim, porque a gente aprendeu vérias formas de medir coisas.

® Sim, porque foi diferente.

® Sim, eu gostei muito do assunto porque fiz parte da aula.

® Sim, porque aprendemos brincando

@ Sim, porque foi muito legal medir a drvore.

2- Vocé achou a aula mais interessante apds as atividades fora de sala?

e Sim, eu acuei melhor porque a gente aprendeu no quadro algo que a gente
tinha feito.

® Sim, porque quando saimos da sala tudo fica melhor e mais facil.
® Sim, porque o professor fez a gente entender melhor do que na sala.
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® Sim, porque depois de termos interagido com o conteido as aulas ficaram
mais interessantes e mais ficies.

® Sim, eu achei melhor, porque ele nio foi direto para o quadro, ele foi medir
a drvore.

3- As atividades realizadas fora de sala lhe ajudaram a entender melhor
o assunto de matematica?

® Todos responderam apenas que sim.
4- Vocé prefere as aulas tradicionais, como aquela que o professor
explica o assunto apenas dentro da sala, ou na forma em que estudamos

semelhanga de tridngulos, onde tivemos a experiencia de medir a altura
de

uma arvore de virias formas diferentes?

® Sim, prefiro fazer assim, por s6 na sala ndo entendo.

® Sim, é melhor fora da sala.

® Sim, prefiro fora da sala de aula.

@ Sim, eu prefiro a atividade fora da sala de aula, porque & mais interativa e
mais divertida.

® Sim, eu prefiro que o professor v4 direto para o quadro.

S- Vacé hoje gosta mais de matemdtica do que antes das aulas
extraclasses? Por qué?

® Sim, porque antes eu nio gostava de matemdtica e agora eu ndo gosto.
® Sim, porque a atividade fica mais facil, mais coisas novas.

@ Sim, gostei muito, eu ndo gostava dessa aula agora eu gosto.

® Sim, porque gragas & atividade fora de sala, eu percebi a importincia da
matemdtica,

® Sim, eu prefiro fora de classe.

(SILVA, 2017, p.64,65)

Ao analisar nossos autores, pudemos notar que com a aplicagiio de
atividades lidicas ndo importa qual atividade ladica, se ela for bem planejada ela pode
sim trazer muitos beneficios para a aprendizagem dos alunos, as mudangas positivas

sdo notadas nas notas dos alunos, em seu comportamento, e em sua relagdo com a

matematica.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Apbs andlise dos doze documentos selecionados para este estudo,
percebemos que a atividade ludica mais utilizada nestes foram os jogos. Encontramos
outras atividades lidicas em minoria, por exemplo a musica, magica, o uso de materiais
manipulativos ¢ o uso do laboratério de matemdtica para a aplicagéo de atividades
lidicas, encontramos também metodologias diferentes combinadas com a ludicidade,
como o caso do ensino da historia da matematica utilizando como Iidico a aplicacio de
jogos, teatro, a confecciio de cartazes.

Dos doze documentos analisados as dissertacdes 1,346,78, 9 e 11 traz
como proposta lidica o jogo, seja como tnica atividade ladica utilizada ou no caso das
dissertagdes 1, 6 ¢ 8 que compartilha 0 jogo com outras atividades ludicas.

Percebemos também que alguns utilizaram mais de uma atividade ladica
em seus trabalhos, por exemplo, quando o professor levou os alunos para fazerem
atividades fora da sala de aula e utilizou a aplicagéo de ]0gos; outros que ensinaram os
alunos a construirem os jogos s6 para depois permitir a jogada dos mesmo; outros
autores que fizeram atividades fora da sala de aula e depois atividades na sala de aula
utilizando para isso materiais manipulativos.

Os autores das dissertagdes 1, 3,5, 6,7, 8,9, 10, 11 e 12 desenvolveram as
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atividades Iudicas com os alunos, um nitmero bem expressivo visto que somente os
autores das dissertacdes 2 e 4 ndo tiveram a oportunidade de trabalhar com as
atividades lidicas em prética, essas duas tltimas pesquisaram sobre as atividades
ladicas, revelando a importincia dela para o ensino e aprendizagem da matematica.

As pesquisas 1, 3, 6, 7, 8, 9, 10 ¢ 11 foram feitas por professores de
matematica atuantes, que perceberam a falta de interesse de seus alunos pela
aprendizagem matematica, e optaram por desenvolver um trabalho ladico como forma
de estimular uma aprendizagem significativa e o gosto pela matematica dos mesmos. Os
autores das dissertagdes 5 ¢ 12 desenvolveram as atividades [idicas juntamente com os
professores regentes da sala, que no fim da pesquisa, tanto os autores como os dois
professores regentes, puderam notar a valia da utilizagdo das atividades ladicas no
ensino ¢ aprendizagem da matematica.

Os autores usaram algumas técnicas para observar os possiveis ganhos da
utilizagdo das atividades lidicas no ensino e aprendizagem da matematica, como
questiondrios ou compara¢do entre as turmas que utilizaram ou ndo as atividades
ladicas. Os dois autores que ndo desenvolveram as atividades ladicas fizeram seu
levantamento através de uma analise criteriosa nos seus documentos estudados. Os
demais autores observaram em pratica a melhoria dos alunos, como em questio a nota,
0 comportamento, a relagio com a aprendizagem matematica e a vontade de estudar.,

Embora a utilizagio das atividades ladicas nio seja algo novo no ensino,
muitos professores tém receio da utilizagio da mesma, seja por falta de tempo, recurso,
medo ou por estarem acostumados com o velho ensino do quadro e do giz.

Percebemos que o professor ¢ um sujeito importante na aplicagio das
atividades Iidicas, 0 mesmo deve estar interessado no bem estar dos seus alunos, para
isso deve fazer um bom planejamento para a utilizacio das atividades ladicas, para que
tudo ocorra bem, como o tempo, o material, a participacio, € o objetivo esperado para a
aprendizagem dos alunos.

As atividades ludicas se mostraram como importante aliada da construgdo
do conhecimento, mas elas nfio devem ser a tinica forma de transmitir a aprendizagem
matematica, sendo importante fazer a dosagem ideal de acordo com o contelido e com
os alunos.

Em nossa anélise ficou claro que com a utilizacio das atividades ladicas tem
ganho tanto para os alunos como para o professor, através da aplicagdo das atividades

ladicas, o professor tem um modo de ensinar diferente que chama a atengéo dos alunos,
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que aprendem com mais dedicagdo e facilidade, o comportamento dos alunos em geral
pode melhorar e a relagdo professor-aluno ganha mais confianca.

Podemos concluir que com a utilizaclio das atividades lidicas os alunos
podem ter prazer em aprender a matematica, assim despertando o interesse pela mesma,
¢, consequentemente, uma aprendizagem mais significativa, desde que as praticas e
metodologias do seu professor que deve planejar a atividade ludica e a forma como ela

deve ser desenvolvida, levando em consideracfio as suas necessidades pedagogicas.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Ao entrar em uma sala para ensinar podemos encontrar diversos desafios,
um deles ¢ a falta de interesse pela aprendizagem por parte dos alunos, em especial a
falta de vontade de aprender a matematica, o que pode ser desanimador para o
professor, que estudou ¢ se preparou para estar ali. Ao fazer este trabalho foi possivel
notar que temos alguns recursos que podem ser utilizados para a realizagio de um
ensino € de uma aprendizagem significativa em matemética, um deles é a utilizagao das
atividades lidicas que se mostraram como um método eficaz para ensinar e aprender a
matematica.

Com a aplicagio das atividades Iidicas os alunos percebem que aprender
matematica ndo ¢ nada impossivel, que além de aprender eles podem acabar se
divertindo, nesse processo o professor é um agentc atuante, pois o mesmo deve
escolher a atividade ladica, a forma como cla vai ser aplicada, explica as regras para os
alunos, medir o momento e a hora que se pode trabalhar com as atividades ludicas, e
acima de tudo estar disposto a ensinar de uma forma diferente.

Analisamos que se as atividades lidicas forem bem planejadas, geram
mudangas positivas na relagdo dos alunos com a matematica, ao seu comportamento
fora e dentro de sala, ao seu compromisso com seus estudos, a organizagdo, trabalho em

grupo, a sua aprendizagem € o gosto pela matematica.
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Podemos concluir este trabalho afirmando sobre os beneficios do ladico no
ensino e na aprendizagem dos alunos, que através da utilizagio das atividades Iadicas,
pode sim despertar o interesse dos estudantes e estimular a aprendizagem da
matematica dos mesmos, pois ao se divertirem eles percebem que aprender matematica,
além de poder ser descontraido, é muito importante para suas vidas.

Esperamos que a realizacdo desta pesquisa possa estimular a investigacio e
o planejamento de estratégias diferenciadas para vencer os desafios enfrentados pelos

professores e alunos em sala de aula de matematica.
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