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Resumo: As Histdrias em Quadrinhos com seu estilo ¢ formatac@io proprios, por mais de um
século, vem divertindo ¢ informando seus leitores. Visto o amplo potencial pedagégico deste
género literario, o presente trabalho tende a investigar os beneficios da utilizagdo dos quadrinhos
como recurso facilitador para o ensino de matemdtica. Nesse aspecto, apresentamos nesta
investigaciio uma proposta de inclusdo das historias em quadrinhos como recurso pedagogico
numa sala de aula de matematica. Na primeira parte deste trabalho busca-se compor os
referenciais tedricos referentes as potencialidades das Historias em Quadrinhos como recurso
didatico, os quais nortcaram a defesa desta pesquisa. Em um segundo momento projeta-se a
pesquisa de campo realizada em uma turma do 9° ano do ensino fundamental de uma Escola
Estadual, localizada no municipio de Diamantina, Minas Gerais. Esta proposta orienta-se por
aplicar, em sala de aula, uma historia em quadrinhos, com a narragao de caracteristicas especificas
da geometria, particularmente o Teorema de Pitdgoras. Para tal, os resultados desta pesquisa
apontam que o emprego das Histérias em Quadrinhos pode ser um recurso eficaz na pratica
pedagogica do docente, cuja aplicabilidade inclina-se a fomentar de maneira bastante positiva o
envolvimento dos alunos no processo de ensino.

Palavras-Chave: Historia em Quadrinhos. Ensino. Matematica.

Introducio

E inegavel a visio negativa que a maioria dos alunos tem em relagfio ao ensino de
matematica. Visio esta associada principalmente ao fato de considerarem esta disciplina
uma matéria dificil, e dessa forma, acabam por julga-la sem sentido, e desenvolvem
aversio pelo contetido. Isso ocorre, talvez, por nfo se sentirem estimulados e/ou niio
compreenderem os conceitos mateméaticos desenvolvidos em sala de aula. Em
decorréncia da falta de compreensio dos significados e da representagio que a
matematica assume para os sujeitos nos deparamos com estudantes cada vez mais

dispersos e desinteressados nas aulas.
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Apresentando-se ainda como uma das disciplinas com altos indices de evasdo e
repeténcia, a insatisfagio com a matematica tornou-se produto de um ensino mecanizado,
por vezes sem contextualizagiio e sem qualquer significado para o aluno. Produzido pela
memorizagio, sem estimular a construgio de um conhecimento critico € de um raciocinio
16gico e criativo. Segundo Lorenzato (2006, p. 9), “uma das formas de acabar com esse
preconceito em relagio 3 Matematica seria ensina-la de maneira a formar cidadios
conscientes para utiliza¢iio no cotidiano de cada um”.

Por tal motivo, os estudos sobre a necessidade de desenvolvimento de uma
educaciio matematica critica e reflexiva tém indicado a importincia de novas concepgdes
metodolégicas inseridas no processo de ensino e aprendizagem, incitando os profissionais
da educacio a buscarem alternativas que promovam a integracdo entre a formacgio dos
estudantes e as transformagdes socioculturais.

Assim, com o objetivo de oferecer ao aluno a oportunidade de construir o sen
conhecimento e fornecer condi¢des para que ele préprio busque alternativas para
solucionar os problemas apresentados, percebe-se a necessidade do professor utilizar
novas metodologias e recursos didaticos diferenciados, orientando e fomentando nos
alunos o desejo de desenvolver um conhecimento efetivamente critico e reflexivo. O
professor nfio deve limitar-se apenas em “ensinar” um conjunto de formulas prontas.

Na busca por tal ideal, um dos principais desafios do professor, em sala de aula,
é fazer com que os alunos sintam-se atraidos pela disciplina. A utilizagio de materiais
manipulativos torna-se uma oportunidade favoravel para se contextualizar os conteudos
matematicos, onde a descoberta e formulagio de conceitos advém da observagio,
comprovagio e criaciio de seus proprios conceitos sobre o contetido apresentado.

Tal processo encontra-se melhor explicitado na perspectiva teorica de Lorenzato
(2006, p. 72) quando menciona que:

A experimentaciio facilita que o aluno levante hipéteses, procure alternativas,
tome novos caminhos, tire dividas e constate o que ¢ verdadeiro, valido,
correto ou solucdio. Experimentar é valorizar o processo de construcdo do saber
em vez do resultado dele, pois na formagiio do aluno, mais importante que
conhecer é saber como encontra-la. Enfim, experimentar € investigar.

Ainda nesta mesma orientacio teorica, os PCNs *(Brasil, 1998), indicam como

um dos principios norteadores para o ensino de matemética, o emprego de recursos

didaticos diferenciados, na perspectiva de adequar o ensino a uma nova realidade,

44 PCNs - Diretrizes oficiais que norteiam as praticas pedagégicas e parametros basicos a serem
seguidos pelos curriculos escolares de todo o Brasil.



relacionando-0 a uma conjuntura mais concreta e promovendo uma aprendizagem que
supere os desafios comuns apresentados neste ensino. Sobre esta questio, os PCNs
orientam que:

Os [...] recursos didaticos como livros, videos, televisio, radio, calculadora,

computadores, jogos e outros materiais tém um papel mportante no processo
de ensino ¢ aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situagdes

que levem ao exercicio da andlise e da reflexfo. {BRASIL, 1998, p. 57).

Verificamos, portanto, de acordo com os PCNs, que a Matemitica devera se
apropriar de metodologias que priorizem a criagio de estratégias para favorecer a
construgio do conhecimento, levando-se em consideracdo a criatividade, o trabalho
coletivo, a iniciativa pessoal e a autonomia advinda do desenvolvimento da confianga na
propria capacidade de aprender e enfrentar desafios. Na medida em que o individuo
participa, colabora e atua no processo de aprendizagem individual e de seu grupo, tende
a se posicionar ativamente em relagiio aos conhecimentos compartithados emsala de aula.

Ao longo da experiéncia vivenciada pela primeira autora nas disciplinas de
Estagio, e no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagiio a Docéncia - Pibid> foi
possivel identificar que grande parte dos alunos apresentava alguma dificuldade na
matematica, ou simplesmente se desinteressava por ela, por considerd-la dificil
Mostravam-se demasiadamente passivos diante dos modelos e atividades tradicionais
apresentados em sala de aula.

Impulsionada pelo desafio de proporcionar um ensino mais dindmico e que
pudesse contribuir para o processo de ensino e aprendizagem em matematica optamos por
construir uma proposta de atividade utilizando Gibis como recurso didatico, uma vez que
este recurso &, em geral, bem quisto pelos alunos, além de apresentar uma comunicaggo
acessivel e recreativa.

Ainda tendo em vista a necessidade de conceder a tal agio um carater cientifico,
com este referido instrumento, pretende-se trabalhar um conteddo de Geometria,
especificamente, o Teorema de Pitigoras, com os alunos do 9° ano de uma Escola
Estadual de Diamantina - MG utilizando, como estratégia didatica, as Historias em

Quadrinhos - HQs.® Partimos do pressuposto que a manipulagdo de materiais que

5 O Pibid ¢ uma iniciativa para o aperfeicoamento ¢ a valorizagio da formacfio de professores para a
educacio basica. (Secretaria de Fducaclio Superior da Fundagdo Coordenagio ¢ Aperfeigoamento de
Pessoal de Nivel Superior — CAPES)

§ 0 termo histérias em quadrinhos sera utilizado também como “HQs” ou “quadrinhos™ no decorrer do
texto.



expressam uma linguagem mais proxima do cotidiano dos sujeitos facilita a compreensio

dos contetidos. Conforme Barbosa (2004)

[...] para o educador, as HQs podem vir a ser uma poderosa ferramenta
pedagégica, capaz de explicar e mostrar aos alunos, de forma divertida e
prazerosa, a aplicagdo pratica de recursos artisticos sofisticados, tais como
perspectiva, anatomia, lnz ¢ sombra, geometria, cores € cOmposi¢do.
(BARBOSA,2004, p. 131).

A partir desta proposta de atividade pretende-se investigar em que medida a
implementagdio de uma estratégia didatica baseada na utilizagdo de HQs pode fomentar o
interesse do aluno pelo conteiido abordado. E ainda, se, por meio desta estratégia
diferenciada, os alunos seriam capazes de explorar, organizar e reclaborar seus

conhecimentos.

Objetivos Gerais e especificos

Em alguns casos, nos deparamos atualmente, com um cenario em que o ensino de
mateméatica ainda se encontra fundamentado num processo estritamente tradicional, de
modo que, a maior parte dos docentes limita-se a transmissio unilateral do conhecimento.
Diante deste cenario procuramos averiguar de que forma a histéria em quadrinhos podera
ser aplicada nas aulas de matematica e podera contribuir para o redimensionando do
referido cenario, que no modelo tradicional, prioriza a mecanizagfio, a repeti¢do de
calculos numéricos e a memorizacio de formulas, sem qualquer vinculo coma realidade
do aluno.

Assim sendo, o presente trabalho tem por objetivo geral, analisar a aplicabilidade
das histérias em quadrinhos como recurso didatico, para auxiliar e facilitar o processo de
ensino de matematica.

De modo especifico, temos por objetivo verificar se a ludicidade deste material
tende a proporcionar uma abordagem mais ampla do conteiido proposto. Além disso,
buscamos identificar se havera mudangas na postura dos estudantes quando chamados 2

resolugiio de uma situagio problema.




As Historias em Quadrinhos como recurso diditico

Nio conhecemos ao certo onde € como surgiram as historias em quadrinhos. O
que temos, segundo Palhares (2009), so indicios, a datar do homem primitivo, que na
era das cavernas ja desenhava nas paredes das grutas em forma de ** quadrinhos”, ou seja,
os registros de ilustracdes dos habitos e experiéncias do seu dia a dia eram produzidos
como forma de expressdo e comunicagio, antes mesmo de se consolidar uma linguagem
verbal.

Sua origem oficial, no entanto, relatada pelo historiador e jornalista Alvaro de
Moya, autor do livro Historia da Histéria em Quadrinhos, € de que aconteceu em 1895,
nos Estados Unidos com a publicagdo de “ O menino Amarelo (Yellow Kid) ” de Richard
Outcault. Ja no Brasil, conforme Tanino (2011), o primeiro Gibi de expressio, foi a
revista intitulada Tico — Tico, em 1905. Acredita-se que foi o inicio dos quadrinhos
infantis, pois trazia em seu bojo contos, curiosidades, poesia, datas historicas e textos
informativos, como aponta Penteado (2008). Entretanto de acordo com Carvalho (2003,
p. 26):

As revistas que traziam apenas quadrinhos surgiram na década de 1930, nos
Estados Unidos. [...] No Brasil, o jomalista Adolfo Eizen, que ja havia lancado
o primeiro suplemento juvenil nos jornais, também foi responsavel pela

primeira revista em quadrinhos, em 1939: O Mirim. Entre outros, O Mirim
trazia Dick Tracy, Supermam e Batman (O Morcego Negro).

Apesar de sua grande popularidade junto ao pablico infanto-juvenil, as histérias
em quadrinhos nem sempre foram aceitas pelos pais e professores, como recurso
alternativo de aprendizagem para jovens e criangas. A Associacio Brasileira de Educacio
- ABE’ declarava que as criangas que lessem quadrinhos adquiririam habitos estrangeiros
nocivos. Esta concepgo foi corroborada pelo Instituto Nacional de Educagio e Pesquisa
— INEP®, que em 1944 divulgou um estudo discriminatério em relagdo a este género

literario. Este estudo é retratado pelo jornalista Gongalo Junior, no trecho da sua obra “A

"ABE - instituicdo sem finalidade lucrativa, localizada no Rio de Janeiro, fundada em outubro de
1924 Reunia educadores, médicos, advogados, engenheiros e outros profissionais que acreditavam ser
possivel transformar o pais pela educagéo.

8 INEP - O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) € uma autarquia
federal vinculada ao Ministério da Educacio (MEC), cuja missiio é promover estudos, pesquisas e
avaliaghes sobre o Sistema Educacional Brasileiro com o objetivo de subsidiar a formulagiio e
implementagdio de politicas piiblicas para a 4rea educacional a partir de parimetros de qualidade equidade,
bem como produzir informagdes claras e confidveis aos gestores, pesquisadores, educadores ¢ puiblico em
geral.(Portal.inep.gov. br/web/observatério-da-educagfio acesso em 16 junho 2016)



Guerra dos Gibis: A formagiio do mercado editorial brasileiro e a censura aos quadrinhos
1933-64”, citado por Vilela (2012),

[...] o Instituto Nacional de Estudos Pedagogicos (INEP), do Ministério da
Educagiio e Saiide, publicon um minucioso estudo sobre o conteldo da revista

em quadrinhos, elaborado por uma conceituada comissio de professores ¢
orientadores educacionais. (GONCALQ, 2004, apud VILELA,2012, p.17).

As conclusdes acerca deste estudo, foram publicadas na Revista Brasileira de

Estudos Pedagogicos em novembro daquele ano. Para Gongalo (2004, apud Vilela, 2012)

“A publicacio funcionava como uma espécie de guia de orientagio na area educacional e

constatou 0 que até entio seus técnicos acreditavam ser um mal desconhecido no

desempenho escolar das criangas. ”

O processo de insergio das historias em quadrinhos (HQs) na educagdo aconteceu

de modo bastante restrito. Somente no final dos anos 90 as historias em quadrinhos

comegaram a conquistar o espago escolar como apoio pedagogico em diversas disciplinas.

De fato, a relacio entre quadrinhos e educagfio nem sempre foi amigavel,
passando por momentos de grande hostilidade ¢ outros de timida cumplicidade,
quando alguns professores mais ousados se atreveram a utiliza-las em sala de
aula. Tratava-se de aplicagdes esporadicas, marcadas muito mais pela ousadia
¢ entusiasmo de seus propositores do que propriamente por corregdo
metodolégica. (SANTOS R. E; VERGUEIRO, W. p. 82, 2012).

Com o proposito de incentivar a criatividade, despertar a sensibilidade, agugar a

imaginagio e o senso critico, as HQs caracterizam-se como um recurso de grande

potencial pedagdgico, possuindo uma linguagem simples e curta apresentada em quadros

coloridos, por meio de desenhos e textos, utilizando o discurso direto.

[...] a narracio de fatos procurando reproduzir uma conversaciio natural, na
qual os personagens interagem face a face, expressando-se por palavras ¢
expressdes faciais e corporais. Todo o conjunto do quadrinho € responsavel
pela transmisséio do contexto enunciativo ao leitor. Assim como na literatura,
o contexto & obtido por meio de descrigdes detalhadas através da palavra
escrita. Nas HQs esse contexto é fruto da dicotomia verbal/ndo verbal, na qual
tanto os desenhos quanto as palavras sio necessdrios ao entendimento da
histéria [...] (EGUTIL, 2001, p. 45).

A adequagio apropriada desta linguagem possibilita a ampliacio de diversidades

educativas favorecendo a construgiio e consolidagio de muitos conhecimentos. Aimeida

expressa que:

[...] a educagio lidica mtegra uma teoria profunda e uma prética atuante. Seus
objetivos, além de explicar as relagdes muiltiplas do ser humano em seu
contexto histérico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a liberagiio das
relacdes pessoais, técnicas para as relagdes reflexivas, criadoras, inteligentes,
socializadoras, fazendo do ato de educar um compromisso consciente



intencional de esforco, sem perder o carater de prazer, de satisfacio individual
e modificador da sociedade. (ALMEIDA, 1998 p. 31-32).

Em linhas gerais, podemos caracterizar as HQs como uma sequéncia narrativa,
de natureza verbal e ic6nica, conjugando textos e imagens em quadros proporcionalmente
exibidos lado a lado, retratando pequenas histérias, constituido por uma linguagem bem
particular e elementos especificos como os baldes, onomatopeias, linhas cinéticas,

metafora visual e cores.

[...] nas historias em quadrinhos, existem na verdade dois ‘quadrinhos’ nesse
sentido: a pagina total, que pode conter vérios quadrinhos, € 0 quadrinho em
si, dentro do qual se desenrola a agio narrativa. Eles sfio o dispositivo de
conirole da arte sequencial. (EISNER, 1999, p. 41).

Reconhecido como recurso didatico pela LDB (BRASIL, 1996) ¢ pelos PCNs
(BRASIL, 1998), os professores passaram a explorar gradativamente o seu potencial
pedagogico, dando suporte ao desenvolvimento cognitivo, como também auxiliando o
aluno a desenvolver o habito da leitura, enriquecendo seu vocabulario e adquirindo um
pensamento mais dinimico.

Além do livro didético, ouiras fontes oferecem textos informativos:
enciclopédias, livros paradidaticos, artigos de jornais € revistas, folhetos de
campanhas de satde, de museus, textos da midia informatizada, etc. E
importante que o aluno possa ter acesso a uma diversidade de textos

informativos, pois cada um deles tem estrutura e finalidade proprias. (BRASIL,
1997, p.81).

Contudo, mesmo verificando a relevincia de explorar as HQs como importante
objeto de estudos apontado pelo PCNs, podemos afirmar que nenhum outro programa
governamental até entio, havia obtido uma influéncia tio positiva na exposi¢o e
circulagiio dos quadrinhos no Brasil, como o Programa Nacional Biblioteca da Escola —
PNBE. Instituido em 1996 pelo governo federal, o PNBE tinha por objetivo distribuir
obras de apoio a pratica da educagiio basica as bibliotecas das escolas publicas de todo
pais. Entretanto foi somente a partir de 2006, em harmonia com os PCNs, que o PNBE
integrou em seus editais de selegio como categorias especificas, o género dos Gibis.

Como profissionais da educagiio, devemos estar atentos aos constantes desafios
de recriar praticas pedagégicas mais eficazes e inovadoras, com propostas e metodologias
diversificadas. Devemos também avaliar a utiliza¢io de outros materiais, além do livro

didatico, que podem agregar e complementar o desenvolvimento dos contetdos.



A proposta de valorizar os quadrinhos como recurso pedagdgico busca, portanto,
suscitar uma metodologia que nfio seja centrada tio somente no ensino classico, como
fonte de conhecimento e reflexiio. As HQs podem ser utilizadas tanto para introduzir um
contetido, como também para aprofundar um conceito ji exposto, construir discussdes e
analise a respeito de um tema ou ilustrar uma ideia.

Entretanto a inexisténcia de regras para seu aproveitamento em sala de aula no
dispensa a exigéncia de um planegjamento, o qual vise atingir o objetivo proposto de

aprendizagem. Assim Vergueiro afirma:

Pode-se dizer que o Tmico limite para seu bom aproveitamento em qualquer
sala de aula € a criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-los
para atingir seus objetos de ensino. (VERGUEIRO, 2004, p. 26).

Neste sentido podemos dizer que possuir exemplares de revista em quadrinhos nas
bibliotecas das escolas ou em sala de aula, nfio significa que a utilizagio deste material
esteja adequada. E necessaria uma avaliagio critica dos professores a fim de direcionar
ao publico pertinente (infantil, adolescente ou adulto) de acordo com a faixa etina bem
como, verificar se o contetdo exposto destina-se somente ao entretenimento ou se existe

a possibilidade de construgéo de conhecimento.
Metodologia da Pesquisa.

O presente estudo é constituido por uma pesquisa de natureza qualitativa acerca
da utilizagfio de uma estratégia didatica envolvendo histéria em quadrinhos como recurso
facilitador no ensino de geometria.

O campo pleiteado para o desenvolvimento desta pesquisa foi uma Escola Pablica
Estadual, domiciliada na regiio central da cidade de Diamantina. Trata-se de uma
institui¢io de ensino de grande porte e que recebe uma quantidade consideravel de
estudantes desta cidade.

A escolha por este estabelecimento de ensino provém, principalmente, pelas
experiéncias vivenciadas pela primeira autora, no processo de sua formagdo académica,
a saber: a realizacio do Fstagio Supervisionado e a participagio como bolsista de
iniciaciio 4 docéncia pelo PIBID. Estes fatores facilitaram o didlogo e a interagdo com o

ambiente escolar.



O piblico desta pesquisa é formado por 34 estudantes do 9° ano do ensino
fundamental, com faixa etaria entre quinze e dezoitos anos de idade. A preferéncia pela
escolha dos alunos neste nivel de ensino atrelou-se a escolha do contetdo. E o fato de ndo
terem iniciado os estudos no conteiido proposto também favoreceu a escolha, pois, em
principio, os alunos ainda nfio teriam formulado conceitos ou mesmo construido pré-
concepgdes sobre 0 mesmo.

O professor responsavel pela turma, foi comunicado sobre os objetivos, etapas e
propostas deste protejo, bem como lhe foi apresentado o material desenvolvido para a
pesquisa — historia em quadrinhos sobre o Teorema de Pitdgoras, que seria aplicado aos
alunos do 9° ano. Vale salientar a receptividade do professor em relagfio ao projeto. O
interesse e o envolvimento assumidos com a proposta de trabalho a ele apresentada o
tornou um grande colaborador.

A fim de sustentar e complementar as analises que decorreriam das observagdes
acerca da aplicacio da atividade em sala de aula, optou-se por realizar, inicialmente, uma
entrevista semi-estruturada com o docente participante deste projeto. A entrevista semi-

estruturada segundo Trevinhos (1987, p.146),

[...] parte de certos questionamentos bisicos, apoiados em teorias e hipéteses,
que interessam a pesquisa, € que, em seguida, oferecem amplo campo de
interrogativas, fruto de novas hipéteses que vio surgindo, 4 medida que se
recebem as respostas do informante. Desta maneira, o mformante, seguindo
espontaneamente a linha de seu pensamento e de suas experiéncias dentro do
foco principal colocado pelo investigador, comega a participar na elaboragio
do conteado da pesquisa.

Esta entrevista auxiliaria no reconhecimento do perfil da turma, como habitos de
estudo, relacdo com a matemdtica, relacio da turma com o professor, dentre outras
informagGes relevantes.

Considerada importante base da investigacio em uma pesquisa, a entrevista de
acordo com Manzini (2004) visa buscar informagdes sobre opinides, concepgOes,

expectativa e percepcdes. Neste sentido destaca,

[...] a entrevista pode ser concebida como um processo de interaciio social,
verbal, e ndio verbal, que ocorre face a face entre um pesquisador, que tem um
objetivo previamente definido, e um entrevistado que, supostamente possui a
informagdo que possibilita estudar o fenémeno em pauta, € cuja mediaco
ocorre principalmente, por meio de hinguagem. (MANZINI, 2004, p.9).



Para iniciar a discussio acerca do Teorema de Pitigoras, foi elaborada uma
histéria em quadrinhos, contendo em seu enredo a narrativa deste conceito matematico.
Neste formato optou-se pela criacio de uma historia em quadrados com caracteristicas
mais proximas de um gibi comercial, composto por um roteiro dividido em quadros lado
a lado, contendo baldes para expressar falas e pensamentos, representados por
personagens em situagdes habituais dos adolescentes, com toque sutil de entretenimento
¢ humor. A narrativa esta inserida em um contexto familiar e notoriamente real para o
cotidiano do discente.

Por fim, todo processo foi devidamente registrado, na forma de gravagio em
video, para a realizagiio posterior das anilises mais significativas a fim de auxiliar no

detalhamento dos resultados e conclusoes.

Apresentacio e discussio dos resultados

Ao conduzirmos as discussdes acerca dos dados obtidos nesta pesquisa,
direcionamos nosso olhar para uma série de caracteristicas potencialmente favoraveis a
utilizagio dos quadrinhos no ambiente educacional. De acordo com Vergueiro (2005),
s30 varios os motivos que podem justificar o uso das Historias em Quadrinhos emsala de
aula, dentre eles, ressalta o fato de ser um género literario apreciado por grande parte de
criangas e adolescentes. Assim Vergueiro (2005), justifica que a sua abordagem em sala
de aula nfio provocaria nenhuma espécie de rejeicio, e sim o oposto, ou seja, tem a
potencialidade de aumentar o interesse dos estudantes ao conteido abordado em sala de
aula, em particular a matematica.

Palavras ¢ imagens, juntos ensinam de forma mais eficiente- a interligagfio do
texto com a imagem existente em quadrinhos, amplia a compreensdio dos
conceitos de forma que qualquer um dos cddigos, iscladamente, tera
dificuldade para atingir. Na medida em que esta interligacio texto/imagem
ocarte nos quadrinhos como uma dinfmica propria, complementar,
representando muito mais do que um simples acréscimo de uma linguagem a
outra- como acontece por exemplo nos livros ilustrados —mas a criagio de um
novo nivel de comunicagdo que amplia a possibilidade de compreensiio do
conteado programéatico por parte dos ahmos. (VERGUEIRO, 2005, p.22).

Na tentativa de averiguar a efetiva potencialidade dos quadrinhos no ensino da
matematica, iniciaremos nossas consideracdes a partir das analises da entrevista realizada

com professor responsavel pela turma do 9° A.
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A utilizagio deste instrumento foi bastante favoravel nesta etapa da pesquisa,
permitindo uma interagio mitua entre as pessoas do dialogo.

Descrevendo um pouco da sua trajetéria profissional o mesmo relata que leciona
ha cerca de dez anos, e que neste periodo ja teve a oportunidades de trabalhar em varias
outras institui¢des de ensino, nesta cidade. Atualmente o professor compde o quadro de
funcionarios efetivos da Escola campo desta pesquisa.

Questionado quanto ao periodo semanal dedicado a docéncia, ele afirma ser uma
doagiio constante, devido principalmente ao perfil dos alunos matriculados na referida

escola, exigindo uma preparacio permanente.

“séio alunos problematicos e carentes em todos os sentidos. ” (professor),

Segundo o professor, a sua formagio académica ofereceu-lhe um suporte teérico
para sua referida licenciatura, deliberando sobre possiveis situagdes problemas
previsiveis na sua carreira como docente, entretanto foi na pratica da sala de aula que o
mesmo se deparou com a realidade destes problemas.

Nota-se uma clara percepciio do professor quanto a necessidade da introduggo de
materiais didaticos diversificados no ensino de modo geral, ressaltando a importancia dos
livros didaticos como fundamentacio necessaria nos planos de aula. Entretanto em nossa
conversa, mostra-se bastante consciente da necessidade de complementago de recursos
didaticos variados para uma boa formulagio e compreensio do contetido.

Quanto ao perfil da turma do 9 ano, o professor retrata a caracteristica heterogenia
da classe, constituida por estudantes com idades variando entre quinze e dezoito anos,
apresentando como caracteristica em comum, a falta de interesse pela escola e,
consequentemente, pelo aprendizado de forma geral. Esta é considerada pelo professor,

como a maior dificuldade a ser transposta por ele. Em suas palavras,

“ [nfelizmente hoje os alunos estdo tendo muita dificuldade em aprender, eles

dedicam muito pouco tempo aos estudos”

Ja em relaciio a interacio dos alunos com as atividades propostas, o professor
menciona a participacio de grande parte dos alunos, porém sem muitos questionamentos.
Segundo ele, o processo de ensino deve estar associado a uma importante troca de

informacdes entre professor e aluno. O estimulo e a motivagio dos discentes s3o
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perceptiveis quando ocorre a introdugiio de recursos didaticos diferenciados. As aulas
sempre que complementadas com materiais concretos, favorecem de forma clara a

curiosidade do aluno. Segundo o professor,

“ao trabalharmos de forma lidica, conseguimos despertar o interesse dos

alunos, trazer este aluno para proximo de nos”.

Na tentativa de enfatizar a historia em quadrinhos como recurso mediador entre o
ensino e a construcio efetiva do conhecimento, introduzimos na turma do 9° A, uma
narrativa criada especificamente para este projeto, envolvendo o teorema de Pitagoras.

Para a aplicacio das HQs em sala de aula, foram utilizadas duas aulas. Em
principio a turma encontrava-se bastante inquieta, talvez um pouco nsegura com a
presenca da pesquisadora. Aos poucos os alunos foram se acomodando e colaborando
para o encaminhamento da atividade. Todavia, somente ap0s a entrega individual do gibi,
conseguimos uma harmonizagio completa da turma.

Percebemos que este momento de concentragio e participagio efetiva dos alunos
se evidenciou, sobretudo, pelo emprego desta proposta didatica até entfio ndo vivenciada
na trajetéria destes estudantes nas aulas de matematica.

Neste aspecto, Moraes (2009) ressalta que um dos fatores importantes quando se

incorpora as historias em quadrinhos em sala de aula €&

[...] sugerir que educadores facam uso dos quadrinhos como forma de
proporcionar um ambiente mais agradavel e menos formal para a
aprendizagem, nio estou querendo dizer que este deve ser o umco método
empregado. E fundamental que os nés professores, tenhamos conhecimento de
possiveis priticas e suas potencialidades para que possamos planejar aulas
diferenciadas que consigam atingir senfio todos, ao menos a maioria dos
estudantes. (MORAES, 2009, p.14).

No decorrer do processo comegaram a surgir as indagagdes quanto a0 tema.
Perguntas de natureza investigativas e inquietudes quanto aos conceitos abordados na
historia.

Percebe-se o envolvimento inicial por parte dos alunos em relagio ao gib1 em

alguns dos trechos transcritos abaixo:

Aluno 1: “ Professora que é este tal de Pit? "
Aluno 2: © Lé ai que vocé vai ver que é Pitagoras. ™

Aluno 1: “ Mas quem é Pitagoras? ”
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Aluno 2: “Este que inventou isto”. (Coloca na pagina em que esta presente a

caracterizacio a sua descoberta.)
Num segundo episédio outro aluno tenta conceituar o que € tridngulo retingulo:

Aluno 3: “E 56 partir o quadrado ao meio para termos o tridngulo, néio

é professora?

Em recortes posteriores vierem as indagacdes acerca da construgio do teorema de

PitAgoras propriamente dito.

Aluno 4: “ Professora o que é mesmo cateto? ™
Aluno 5: “A hipotenusa é sempre do lado maior do triangulo? ”

Aluno 2: “porqué o dngulo reto? ”

Apds 30 minutos, aproximadamente, de explora¢io do material, alguns alunos
candidataram-se 4 realiza¢io da leitura coletiva do gibi, demonstrando satisfacido em fazé-
lo. Assim demos inicio a uma discussdo sobre o tema e reflexfio sobre os conceitos.

Muito embora o professor pariicipante deste projeto tenha previamente
caracterizado os alunos do 9° ano como uma classe colaborativa nas aulas, porém com
perfil pouco questionador mediante a exposi¢io de contetidos trabalhados em sala de aula,
verificamos, durante o trabalho com os gibis, uma postura de inquietudes e
argumentacdes referentes ao tema durante a leitura dos quadrinhos. Esta postura dos
alunos, até entfio niio esperada, fez com que optissemos pela a demonstragio pratica do
Teorema de Pitagoras.

Assim, com a finalidade de concretizar de forma pratica a conceito matematico
enfatizado na narrativa, foi proposto a turma que se dividisse em seis grupos de cinco a
seis alunos para a demonstragio do Teorema de Pitagoras citado no enredo da histéria.

O material concreto fornecido aos alunos desta vez foram cartolinas, régua, colas
e tesoura. Assim finalizamos nossa proposta com esta atividade de recortes, viabilizando
a certificagio do Teorema inicialmente exposto nos quadrinhos de forma simples, mas
objetiva.

Por fim, pode-se concluir esta analise considerando que o desenvolvimento do

presente estudo possibilitou constatar que os alunos, ao entrarem em contato com praticas
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pedagogicas significativas, passam por dois movimentos. O primeiro refere-se a um
processo de interpretagdo na busca da compreensio do contexto e o segundo que passa
pela busca pela compreensio do conteiido programatico que sustenta a elaboracio da
estratégia didatica.

Ainda pode-se mencionar que foi possivel perceber, durante a aplicacio da
atividade, que havendo falha em um dos momentos, ou nfio ocorrendo o interesse do aluno
pelo objeto em discussdo, tanto o ensino, como a aprendizagem podem ser

comprometidas.

Considerac¢oes Finais

Podemos notar, baseado nas reflexdes apontadas nesta pesquisa, que a insergao
das histérias em quadrinhos no sistema de ensino, deve ser formalmente aceita como um
valioso e inovador recurso didatico. Procuramos observar as diversas possibilidades
encontradas nos quadrinhos no processo de desenvolvimento educacional, desmitificando
seu carater puramente de diversio e entretenimento.

Importa destacar ainda que, o emprego das HQs desenvolvida para este trabalho
visou a reconhecimento deste recurso como possibilidade de auxiliar o processo de
ensino, cumprindo sua proposta inicial: apresentacio do conteido matematico proposto.

A influéneia positiva que esta estratégia pode nos oferecer, contribui para uma
mudanca conceitual dos alunos em relago ao contetido. A caracteristica pedagogica de
um gibi pode influenciar de forma expressiva o ambiente escolar, afinal estamos no
referindo a um material com o qual o aluno ja possui algum tipo de familiaridade, com
padrdes linguisticos claros e acessiveis, principalmente para o leitor infanto-juvenil.

A partir desta experiéncia, convém destacar, que a exploragio das historias em
quadrinhos no ensino de matemética deve ser considerada como uma rica ferramenta
pedagdgica. A tematica proposta neste estudo possibilitou afirmar que as historias em
quadrinhos podem ser um recurso adequado para educagio, despertando
consideravelmente o interesse dos alunos pelo ensino.

Haja vista, este desafio constante em busca de modelos mais dinfimicos e
envolventes para o desenvolvimento do ensino de matematica, torna-se necessario um
comprometimento do educador nesta dindmica de aprendizagem, a fim de desmistificar a
postura negativa dos discentes quanto a matematica, por meio, sobretudo, de estratégias

didaticas diferenciadas. Estas estratégias favorecem, mediante prévia comprovacio desta
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pesquisa, o desenvolvimento cognitivo do aluno. Sendo assim, como docentes, devemos
despertar nosso olhar reflexivo, assumindo o verdadeiro papel como mediadores do

conhecimento.
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