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Resumo: O presente trabalho vem abordar o uso do celular em sala de aula como prética
pedagégica no ensino da Matematica. O principal objetivo foi verificar quais as potencialidades e
possibilidades do uso do celular no processo de ensino e aprendizagem dos alunos quando inserido
o celular como um recurso didatico que permite explorar diversas formas trabalho no ambiente
escolar, uma vez que ¢ uma tecnologia que integra o aluno no mundo globalizado. Foram
utilizadas para fundamentar o trabalho pesquisas bibliograficas, andlise de artigos que discursaram
sobre o uso do celular na sala de aula, mostrando como explorar o mesmo como recurso didético.
Enquanto abordagem metodolégica optou-se pelo uso da pesquisa qualitativa. Para tanto foi
realizada de forma exploratéria durante o més de junho, com uma turma do sexto ano do Ensino
Fundamental da Escola Estadual Presidente Tancredo Neves, situada na cidade de Taiobeiras,
Minas Gerais. Os alunos utilizaram o celular como ferramenta tecnolégica de apoio a
aprendizagem em atividades que envolviam o ensino sobre Poligonos, o que permitiu realizar uma
andlise acerca do seu uso no mbito escolar. O estudo realizado apresentou indicativos de que o
uso de celulares desperta nos alunos a curiosidade, desenvolve seu senso critico, facilita a
conjectura e consequentemente as descobertas, permite um melhor envolvimento com os colegas
e auxilia no entendimento dos contetidos.
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1. Introdug¢io

A exploragdio de novas metodologias e recursos didaticos tecnologicos vem
conquistando- um grande espago no meio académico como uma forma de despertar o
interesse dos alunos. Nota-se que os alunos sdo curiosos e gostam de descobrir coisas
novas vivenciadas. E importante que as escolas e todos os atores envolvidos no processo
de ensino e aprendizagem, busquem a inovacdio de seus métodos de ensino e recursos
didaticos tecnolégicos para acompanhar a aprendizagem dos alunos ¢ o equiparar com o
que vivenciam em seu cotidiano. As mudancas se fazem necessarias para que ocorra o
desenvolvimento cognitivo do aluno, o prazer em aprender, agregando ao ensino

tradicional atitudes diferenciadas de se ensinar.
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Neste contexto, observando a evolugdo tecnolégica, & possivel ver a quantidade de
novidades que cercam toda a sociedade e as facilidades que as mesmas trazem. Com o
desenvolvimento e expansdo da internet, a conexio mundial tomou uma proporg¢do
gigantesca, informagdes sdo compartilhadas em segundos e todos sintonizados na rede j4
tem esse acesso. E quem ndo acompanha essa evolugfo se torna o analfabeto tecnolégico,
pois em todas as estdncias da sociedade é necessdrio saber lidar com esta faceta da

evolugio dos meios de comunicagéo.

O desenvolvimento das préticas pedagégicas no interior das salas de aula muitas
vezes € influenciado por esse mundo cada dia mais tecnologico, o que acaba fazendo com
que essas tecnologias sejam incorporadas ao ensino. Hoje em dia, na sala de aula, séo
encontrados diversos perfis de alunos, com modos de pensar ¢ interesses diferentes, o que
acaba por influenciar o aprendizado fazendo com que fique em ficado de lado, devido a
varios recursos aos quais eles tém acesso fora da escola, e um deles é o avanco

tecnoldgico.

Esse avango tem mudado o ritmo de vida, alterando as formas de organizagdo e
atuagéo na sociedade. No ambiente escolar nio é diferente, os alunos estio cada vez mais
cedo tendo acesso as novas tecnologias, como: conversas instanténeas, acesso 3 internet,
Jjogos, redes sociais, isso tudo acaba fazendo com que o ensino fique em segundo plano
para muitos. Para otimizar a aprendizagem a tecnologia educacional vem sendo inserida
no ambiente escolar, transformando recursos que aparentemente podem ser prejudiciais

como instrumentos de aprendizagem.

Alguns alunos possuem telefones de wltima geracdo, que trabalham com toda a
funcionalidade j& citadas anteriormente. Por que ndo utilizar esse recurso como
ferramenta pedagogica para explorar os contetidos nio s6 matematicos, mas que estio
incorporados na grade curricular escolar? O uso de aplicativos, videos e outros programas
podem tornar as aulas mais dinimicas e explorar esse lado interativo do aluno com a
tecnologia, utilizando o ludico como ferramenta de aprendizado.

Nos dltimos tempos, estudiosos vem enfatizando a importancia do uso de
tecnologias no ensino, e na Matemética ndo é diferente. D'Ambrosio enfatiza bem essa

questio:

Ao longo da evolugio da humanidade, Matemética e tecnologia se
desenvolveram em intima associagfo, numa relagio que poderiamos dizer
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simbibtica. A tecnologia entendida como convergéncia do saber (ciéncia) e do
fazer (técnica), e a matemdtica sdo intrinsecas 4 busca solidaria do sobreviver
e de transcender. A geragfio do conhecimento mateméatico nio pode, portanto
ser dissociada da tecnologia disponivel (D’AMBROSIO, 1996),

Buscando utilizar novas formas de ensino, o trabalho objetiva verificar as
potencialidades e possibilidade do uso celular no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica, espera-se uma boa reacdo por parte dos alunos ao ser introduzido o celular
COImo recurso para ensinar a Matematica, explorando seus beneficios através de caminho
para seu uso em sala de aula, explorando assim algumas possibilidades do produto, como:

fotos, mensagens, acesso & internet, filmes entre outros.

Para atingir ao objetivo proposto foi implementada uma prética pedagdgica com a

utilizagdo do celular, no trabalho com poligonos, em uma turma do Ensino Fundamental.

2. Marco Teédrico

Os celulares tém se tornado cada vez mais populares, especialmente entre os
adolescentes. Tal instrumento faz parte do cotidiano dos pais no uso particular de
comunicagdio ou como forma de seguranga e controle dos filhos, e entretenimento, E pela
escola? Em grande maioria das escolas os aparelhos séo proibidos, tal proibicdio é embasa
na Lei N° 14.486/MG, que proibe o uso de telefone celular em salas de aula e
estabelecimentos de ensino, além e igrejas, cinemas e teatros. No dmbito escolar usa-se
como proibido partindo do pressuposto que os mesmos podem ser prejudiciais ao processo
de ensino e aprendizagem. Mas essa proibigo acaba por agugar ainda mais a vontade dos

alunos em utilizar os servicos em sala de aula.

Mesmo diante das barreiras encontradas é possivel constatar, por parte de muitos
educadores, que existe uma tentativa de se buscar novos recursos como proposta
metodologica. O que pode ser verificado na fala de Guareschi (2005, p.33), “Se a
sociedade estd mudando de forma tdo réapida a escola ndo pode esperar, precisa se
destacar, conhecer e explorar as preferéncias e interesses de sua clientela”. Dessa forma
0 uso do celular na educagfo ¢ quase que uma exigéncia social, vencendo barreiras e
possibilitando aos atores envolvidos explorar seus recursos pedagodgicos em seu potencial

maximo.

Ao longo dos anos esse tipo de aparelho mével ndo mais faz o papel de apenas

receber ¢ fazer ligagBes. O celular se transformou em central de multimidia, onde é



possivel fazer filmagens, tirar fotos, comunicagfio rapida com pessoas em qualquer parte

do mundo que tenha acesso a internet, disseminando a informacgo.

Nessa perspectiva, deseja-se verificar nesse trabalho a potencialidade do uso do
celular em sala de aula em favor da educagfio, fazendo com que utilizem esse instrumento
para possibilitar a constru¢do do conhecimento matemético significativo. A aprendizagem
significativa acontece quando um conhecimento novo de forma substantiva cria uma
relagdo com outro previamente adquirido. Segundo Ausubel (1965), apud Lemos (2011),
“aprender significativamente é ampliar e reconfigurar ideias ja existente na estrutura

mental e com isso ser capaz de relacionar e acessar novos contetidos”.
2.1. O Aparelho Celular

Assim, na perspectiva de uma aprendizagem significativa, atrelado ao uso do
celular, além da utilizacdio das Tecnologias Educacionais, se faz necessario buscar novos
meios de disseminar o conhecimento e ter habilidades e competéncias para encarar as
novidades que o mundo moderno oferece. Assim como Barato (2002), partiu-se do
conhecimento que Tecnologia Educacional,

€ um campo de atividades cuja meta principal é a produgo de informag8o para
facilitar a geragdio de conhecimentos capazes de representar de modo
consistente determinado referente. Assim, embora as aparéncias apontem para
produtos instrucionais ou de ensino, o objeto de estudos da TE ¢, sobretudo, o
conhecimento. (BARATO; 2002)

Baseado nisso, o professor pode usar o celular como um aliado, ou seja, propor
atividades aos seus alunos que utilize o dispositivo mével como fonte de pesquisa e
conhecimentos, bem como disseminar o conhecimento através da internet, nio somente
para os alunos, mas para outros colegas, dividindo experiéncias e trazendo beneficios para
0 ensino, lidando com as tecnologias que vio avangando ao longo desse processo, pois:

A partir das diversas transformagdes tecnolégicas o professor ganha novas
formas de ensinar chamando a atencfio de seus alunos para as informagdes a
serem recebidas. Fazendo com que o professor saiba utilizar as possibilidades
disponiveis. Dos laptops mais baratos aos telefones que fazem de tudo, surgem
instrumentos, cada vez mais ao nosso alcance, que abrem novas perspectivas
para a pesquisa, o transporte e consumo de bens culturais, a troca de mensagens
e para atividade de autoria de todos os tipos. Resta saber se a escola sabera
explorar essas possibilidades (RISCHBIETER, 2009, p.56).

Assim, utilizando os recursos tecnolégicos, o professor poderd contribuir para o

desenvolvimento de sujeitos capazes de lidar com o mundo interativo e assumir uma



posigéo correta com relagdo aos mesmos, mostrando que € possivel aliar a tecnologia, 3

educacio e a sociedade,

O uso do celular ¢ uma realidade que se vive nos dias de hoje no mundo inteiro e
isso se reflete em toda a sociedade e, consequentemente, no ambiente escolar, trazendo
grandes possibilidades de aprendizado para os estudantes, como a utilizagdo da
calculadora padrio e cientifica para o trabalho com calculos algébricos ou aritméticos,
instalagdo de jogos e softwares educativos. Porém nem todos acreditam nessa
possibilidade e pensam que pode ter um impacto negativo na educagfo, isso muitas vezes

pode ocorrer por que;

As escolas, enquanto instituiges sociais sdo muito conservadoras, resistindo
sempre, as vezes com vigor, mesmo s mais timidas tentativas de mudanga da
ordem estabelecida. Especialmente quando se trata da introdugio de inovagbes

tecnolégicas, a escola encontra as mais variadas maneiras de resistir
(CHAVES, 1988).

Mediante essa situag8io, é primordial aos educadores, elencar os beneficios dessa
tecnologia, bem como saber lidar com as dificuldades que possam apresentar, no sentido
de promover efeitos positivos para o desenvolvimento da aprendizagem dos seus alunos.
Isso porque ainda existe muita resisténcia quanto ao uso do celular em sala de aula, pois
acreditam que o dispositivo mével pode ser um instrumento que maximiza a distra¢o.

Segundo Anténio (2010), o que causa a distracdo do aluno é o “desinteresse pela
aula e ndo a existéncia pura e simples de um telefone celular”. Nio se pode ignorar que
mesmo antes da disseminagéo do uso do celular, muitos alunos j4 se distraiam com
frequéncia nas aulas. Um fator que pode ser dificultador nesse processo, ¢ a falta de
planejamento ou estratégia para aplicagdio de atividades que envolvam o celular, pois se
dada desordenadamente pode acarretar em problemas de disciplina, assim o professor
precisa se preparar e planejar o que seré trabalhado como o aluno para que se obtenha um
bom resultado. Anténio diz também,

¢ importante discutir com os alunos os limites éticos e morais do uso do celular,
¢ de outros instrumentos tecnoldgicos modernos, fora da escola. O celylar é
parte do cotidiano deles e ensina-los a usa-lo com sabedoria é também parte da
nossa tarefa como educadores. E esta ¢ mais uma boa razio para usar os
celulares na escola como ferramentas pedagdgicas, pois com isso somos
naturalmente levados ao contexto do seu uso responsdvel e podemos

desempenhar nosso papel de educadores de forma natural (ANTONIO, 2010).



E preciso a apropriacéo e busca por novas ferramentas didaticas, que possam ser
aliadas ao processo de ensino e aprendizagem e possibilitem aos alunos buscar novos
conhecimentos de forma prazerosa e eficaz.

2.2. O celular como ferramenta pedagégica nas aulas de Matematica

A histéria do Ensino da Matemética, sempre foi repleta de regras, logicas,
memorizagdes e estiveram diretamente ligadas as tecnologias desenvolvidas ao longo do
tempo, mas muitos professores, apesar dos grandes avangos tecnoldgicos, tém tido

dificuldade em incorporar esse recurso didatico nas praticas realizadas.

As midias digitais, como celular, podem ajudar os alunos a desenvolver
habilidades de raciocinio légico, tomada de decisdes, levantamento e testagem de
conjecturas, resolugéio de problema entre outros. Na educacdo em geral, o celular pode
ajudar a ter uma melhor relagiio com os colegas, professores e até mesmo com os pais,
pois podergo interagir marcando trabalhos em grupo, trocando informacdes sobre as aulas

e ainda explorar recursos que seus aparelhos possuem.

Sendo assim, existem vdrias formas de se utilizar o celular em aulas de
Matematica: como crondmetro para cdlculos de tempo, conversores de medidas, como
calculadora, gravadores de 4udio, cAmeras, recursos fotograficos; € com o auxilio da
internet: tradutores, pesquisas em texto, imagem e video e ainda os jogos softwares

matematicos que estdio acessiveis para baixar em seus celulares.

A tecnologia nfio vem simplificar ou facilitar os trabalhos com célculos, e sim
ajudar a transformar o pensamento e a forma de construcdo do mesmo, levando o aluno a
pensar como utiliz-la para obter um resultado. Borba (2002) diz que esse é um dos
caminhos para desenvolver a autonomia, tornando o sujeito ativo e responsavel pela

construcéo do seu proprio conhecimento.

Enfim, o uso do celular, em sala aula, como ferramenta de aprendizagem,
evidencia que a matematica ¢ uma construgdo, Segundo La Rosa (2001, p.- 15), “[...] a
aprendizagem pode se dar a partir de situagdes totalmente informais, ou pode ser o
resultado de uma ag#o planejada e intencional”, e que alguns recursos tecnolégicos podem

ajudar a tornar mais préxima a relagio entre aluno e professor e o aprendizado do aluno.



3. Metodologia

Duas facetas da metodologia foram desenvolvidas, em primeira instancia o estudo
para a construgéo do marco teérico. J4 a segunda ¢ a realizagio da pesquisa de campo e a

implementagdo da utilizagdo do celular como recurso didatico tecnologico.

Novas praticas pedagégicas se fazem necessarias no cendrio da Educacfio. Neste
artigo o principal foco € analisar as possibilidades de promover o estudo da Matemética
de forma diferenciada, utilizando como recurso didatico tecnologico, que tem tomado
grandes proporgdes com o seu uso, que é o aparelho celular. A utilizagio desse tipo de
tecnologia didética pode ajudar a fazer com que os alunos se interessem mais pelo estudo
e busquem novos conhecimentos para integrar o ensino e aprendizagem escolar,
oportunizando-os a construgdo de conhecimento baseado em suas préprias investigagdes

e conclusdes.

A atividade aqui apresentada e discutida, consiste em uma proposta de introdugsio
ao ensino do tema “Poligonos”, para alunos do 6° ano do Ensino Fundamental de uma
escola publica na cidade de Taiobeiras-MG, composta por 29 alunos, de uma forma
diferente, utilizando como ferramenta pedagégica o celular, um recurso tecnolégico de

grande potencial de trabalho.

Buscou-se, neste artigo, oferecer uma resposta a seguinte questdo: Quais as
potencialidades e possibilidades do uso do celular no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos?

Desta forma, a todo o momento, busca-se focar no processo de ensino e
aprendizagem vivenciado pelos alunos, para que assim, eles possam trabalhar o tema
poligono, com o uso do celular, de maneira a potencializar e transformar essa experiéncia
em algo realmente significativo para o seu aprendizado.

A pesquisa foi desenvolvida com um enfoque qualitativo que segundo Bogdan e
Biklen (1994) apresentam cinco caracteristicas da investigagio qualitativa:

a) A fonte direta de dados € o ambiente natural, e o investigador frequenta o local de
estudo porque se preocupa com o contexto.

b) E descritiva.

¢) O pesquisador interessa-se mais pelo processo do que pelos produtos ou
resultados.



d) O pesquisador tende a analisar os seus dados de forma indutiva, ou seja, “as
abstragGes sfio construidas & medida que os dados particulares que foram
recolhidos se vo agrupando”.

e) O investigador preocupa-se com o ponto de vista do sujeito, ou seja, da
importancia ao significado. (BOGDAN E BIKLEN, 1994, p.50)

Para analise da questdo, o principal foco foi observar a desenvoltura dos alunos
durante a aplicacéo da atividade, suas postagens, como eles checavam as suas conclusdes,
€ como eles socializavam as descobertas.

3.1. O processo vivido

Para um melhor entendimento da implementagiio da atividade sobre poligonos a
pratica foi desenvolvida em trés momentos:
1° MOMENTO: Visualizagéo de um video do Facebook;
2° MOMENTO: Trabalho de campo: uso do recurso fotogréfico do celular;
3° MOMENTO: Uso do aplicativo WhatsApp: compartilhamento de informacdes;
4° MOMENTO: Aplicagdo de Questionario.

1° MOMENTO: Visualizag¢do de um video do Facebook

A pratica se deu de inicio com a visualizagfio de um video compartilhado no
Facebook, pois utilizando a pégina do PIBID Matemitica, percebeu-se a habilidade que
tinham em trabalhar com esse recurso. Os alunos observados, em sua maioria, possuiam
alguma dificuldade em compreender o conceito de poligonos e seus elementos. O cendrio
de trabalho foi a propria sala de aula e o espago interno da escola, pois assim seria possivel

monitorar os alunos durante todo o processo.

Na primeira aula foi trabalhado com os alunos um video explicativo acerca do
assunto Poligonos, onde o mesmo foi postado na pagina do Facebook do PIBID, para que
os alunos pudessem acessar, visualizar, curtir e compartithar com os colegas de sala,

outras turmas e até mesmo seus pais e familiares.



Figura 1 - Pégina do Facebook com o Video
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Fonte: Pagina do Fecebook do PIBID
Taiobeiras, 2017

A exploragio do video como primeiro impacto possibilitou que os alunos se
sensibilizassem e interessassem pelo contetido. Em relacdo a utilizagdo do video como
recurso Moran (1995) diz: “E um recurso dinamico que desenvolve multiplas atitudes
perceptivas, solicita constantemente a imaginagdo e reinveste a mediagio primordial do

contetdo, enquanto a linguagem escrita desenvolve mais rigor, organizacdo, abstracdo e
andlise 16gica” (MORAN, 1995, p.20).

O uso da Internet traz vérios beneficios para a educacio, facilita a pesquisa,
promove uma interagdo maior entre aluno/aluno, aluno/professor, dinamiza o processo de
ensino aprendizagem. Segundo Tajra (2008) “com a Internet podemos promover algumas
das questSes mais importantes para a atualidade: a localizagfio de informagdes e a

comunicagdo”. Ela ainda completa dizendo que:

O ponto crucial para o sucesso de um projeto educacional, com o uso da
Internet, € a capacitagio dos professores, seja em didatica, tecnologia
computacional, teorias de aprendizagem e, por fim, a prépria exercitagio e
reflexfio dessa técnica em fungfio da educagio (TAJRA, 2008, p. 136).

2° MOMENTO: Trabalho de campo: uso do recurso fotogréfico do celular

Neste momento, os alunos foram organizados em 5 grupos, representando o
Triéngulo, Paralelogramo, Quadrado, Trapézio e Retdngulo para realiza¢do de um
trabalho de campo onde deveriam identificar e fotografar, no espaco escolar, objetos e

figuras que fizessem referéncia aos principais quadrilteros, tridngulo e seus elementos.



Antes da divisdo dos grupos, os alunos foram orientados a ndo safrem
desorganizados, colocou-se limite de tempo para tirarem as fotos (20 minutos) e com
corre¢do para quem ultrapassar esse tempo. A divisdo dos grupos foi realizada juntamente
com a professora e supervisora logo apés os alunos sairam comecando a tirar suas

fotografias de acordo com o poligono determinado para cada um.

Fonte: Acervo Pessoal, 2017

3° MOMENTO: Uso do aplicativo WhatsApp: compartilhamento de informagdes.

Em seguida ao retornar a sala, foi orientado aos alunos que deveriam juntamente
com seus grupos criar videos explicando sobre os poligonos que fotografaram explicando
suas caracteristicas, seus elementos e inserissem as imagens que foram coletadas, mas de

forma bem criativa.

Houve grande aceitagéo da atividade por parte dos alunos. Logo comegaram a
planejar o que iriam fazer, como iriam fazer, a dividir tarefas para o grupo, a pesquisar as
caracteristicas e elementos dos poligonos e a procurar na internet como montar o video

com as imagens coletadas. Todas estas atividades foram executadas via celular.

Feita a captura das imagens, foi criado um grupo no WhatsApp, para que pudessem
compartilhar suas ideias, tirar dividas e postar os videos assim que concluidos, mas
também poderiam utilizar seus contatos pessoais para conversar com os integrantes do

grupo acerca da criagfio e desenvolvimento dos videos.
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Durante todo esse processo foi possivel constatar a interacdo entre os alunos nos
momentos em que tiravam dividas no grupo do WhatsApp da sala e também em seus
contatos particulares, além da utilizagéio de 4udios e figuras. Eles se empenharam em
buscar novas informagdes sobre seu assunto, como videos, pesquisas na internet e outros
recursos para montagem dos videos.

Figura 3 — Compartilhamentos e Interaciio com o WhatsApp
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Durante todo o processo, os alunos foram fazendo postagens, informando o

andamento do trabalho e solicitando ajuda ¢ informagdes de como proceder com as

postagens e como encaminhar 0s proximos passos.

Depois de concluido o momento de criagiio dos videos, antes da postagem no
Facebook, foi realizada a corre¢io dos videos para que niio houvesse erros de escrita e em
seguida foram postados os videos no Facebook. Nessa etapa os alunos puderam curtir,
compartilhar e fazer comentdrios, com o objetivo de escolher o melhor video. Como
estimulo, foram atribuidos pontos extras para o video mais curtido no Facebook e isto os
motivou ainda mais em fazer um 6timo trabalho. Assim, os videos foram postados
utilizando a pégina da professora da turma, por possuir um niimero maior de alunos que
a acessam. Para tal procedimento foi solicitada a autorizagdo dos pais e alunos para
divulgacdo dos videos e imagens colhidas durante todo o trabalho, além da escola para

utilizagfo do espaco para realizagdo da pratica.
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4° MOMENTO: Aplicagio de Questionario

Afim de conhecer melhor a relagdo dos alunos com o uso do celular no ambito da
sala de aula, foram investigados 29 alunos do 6° Ano, por se tratar de uma fase de
transiglo, foi aplicado um pequeno questiondrio aos alunos para conhecer melhor a
relagdo deles com o celular no seu processo de ensino e aprendizagem. A partir do que
foi colhido pode-se organizar as questdes dadas trabalhando com graficos para um melhor

entendimento.

De acordo com os resultados obtidos com as pesquisas, o Gréfico 01 mostra que
97% dos alunos entrevistados possuem aparelho celular, sendo que somente 3% ndo o
possui, mostrando que a cada dia esses aparelhos tem mais presenca na vida de

adolescentes, e sua presenga na escola acaba por se tornar inevitavel.

Gréfico 01 — Vocé possui aparelho celular

Vocé possui aparelho Celular?

‘ m gk b 5 5im

NAO

Fonte: Elaboragéo prépria
No tocante a sua utilizacdo dentro do espaco fisico da escola, existem muitas
divergéncias o que é somente um comego, visto que muitos proibem outros parcialmente,
mas € algo que se pode ser trabalhado com o tempo, mostrando que é possivel utilizar o
mesmo para ensinar. Com relacéo ao seu uso na escola, nas orientagdes dos PCN’s (Brasil,

2001) foi encontrado que,

a tecnologia deve ser usada na escola para ampliar as opcdes didaticas do
educador, com o objetivo de criar ambientes de ensino e aprendizagem que
favorecam a postura critica, a curiosidade, a observagio e principalmente a
autonomia do aluno. (BRASIL, 2001)

A proibigfo pode nédo ser a methor saida, e sim o aproveitamento do mesmo como

metodologia. No Gréfico 02, pode-se perceber essa relagéio na escola pesquisada.
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Grafico 02 — Sua escola autoriza a utilizagfio de celulares em suas dependéncias

Sua escola autoriza a utilizacdo de
Celulares em suas dependéncias?

0% 21% =siv

NAO
EM CASO DE TRABALHO

Fonte: Elaborag#io prépria
Como pode ser percebido existe reservas quanto ao uso do aparelho, mas tem uma
abertura quando o mesmo ¢ utilizado para fins de aprendizagem, 79% dos alunos
afirmaram que o uso em caso de trabalhos escolares ¢ permitido, acreditando que nesses
momentos ndo havera dispersio por parte dos alunos durante as aulas e sim um processo

de desenvolvimento do conhecimento.

Além do uso em sala de aula, o aluno pode explorar esses recursos em casa
também, fazendo suas atividades extraclasse, através de pesquisas, e até mesmo jogos
matematicos que reforgam o aprendizado em determinadas matérias. Esse pensamento
que deve ser estimulado no aluno pelo professor, mostrando possibilidades de
aprendizagem que ele possa trabalhar sozinho. Nesse sentido o professor deve estar bem

preparado para utilizagdo desses recursos.

o professor deve ser muito bem orientado, valendo-se de sua prética, de
informagdes sobre o assunto e, principalmente, nfo se desviando dos seus
objetivos, caso contrério, a introdugéo das novas tecnologias na educagio fica
apenas no nome, tornando-se uma aula de recreago [...] A abertura das escolas
para o novo mundo das tecnologias estd acontecendo, por isso ¢ importante que
o professor esteja preparado para utilizagio de computadores e novas midias a
seu favor, em prol da educagfio (CHIANG e PEREIRA, 2007, p. 2-3).
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Grafico 03 — Vocé costuma utilizar o aparelho celular para auxiliar em suas atividades escolares

Vocé costuma utilizar o aparelho
celular para auxiliar em suas
atividades escolares?

Hsim
" NAOD

Fonte: Elaborago propria
O Grafico 03 vem mostrar que os alunos entrevistados ja vem fazendo o uso desses
recursos para os trabalhos escolares realizados em casa, j4 possuem uma consciéncia de
que o celular pode ser muito til para fins educativos, sendo que deles 96% j4 fazia seu

uso para realizar atividades escolares do dia-dia.

Percebendo que os alunos da turma eram bem familiarizados com recursos
tecnolégicos, foi investigado quais recursos ja eram trabalhados na sala pela professora,
o resultado pode ser verificado no Grafico 04, onde j4 se usa deles com o objetivo de

estimular o aprendizado dos alunos, entre eles estd o uso do celular.

Grafico 04 — Que recursos tecnolégicos sio utilizados nas aulas de Matematica

Que recursos tecnolégicos sdo
utilizados nas aulas de Matematica?

E sala Multimidia
¥ Sites
Redes Saociais
Computador
B Celular

¥ Blog

Fonte: Elaboragéio propria
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4. Discussio e Resultados

Nesse processo pode-se perceber a satisfagfio dos alunos por cada comentério
positivo que recebiam, e estavam utilizando para fins educativos, pois descobriram outras

possibilidades de estudar Matematica.

No tocante a utilizagfo das redes sociais, foi possivel destacar o quanto produtivo
foi seu uso e o resultado, é perceptivel que os alunos mudam, quando se sentem agentes
de sua propria aprendizagem, o que foi reforgado quando utilizaram as redes sociais
Facebook e WhatsApp durante a pratica. Oliveira, Pimentel e Mercado (2012) confirmam

essa percepgio,

Por meio do Facebook foram criados foruns de discussio, tendo com
base em principios pedagégicos tais como: didlogo, troca de
informagdes, coletividade, dinamismo e colaboragio, pois € um
ambiente que atraia a atengiio de seus usudrios (OLIVEIRA,
PIMENTEL e MERCADO, 2012, p.2).

O mesmo pode ser aplicado ao uso do WhatsApp, podem ser consideradas redes
sociais que possibilitam o desenvolvimento de estratégias em sala de aula e com o uso da

internet explorar suas potencialidades em favor do ensino.

Tanto o Facebook, como o Whatsapp podem ser utilizados como mediadores para
o processo de ensino e aprendizagem, possibilitando a interagéio do mundo externo com
o ambiente escolar, uma vez que se o aluno aprenda a utilizé-los de forma correta poderéo

ter um bom senso, buscando novas formas de aprender no contexto escolar e extraescolar.

No primeiro momento que foram informados o que seria estudado, os alunos
tiveram uma reagfio adversa, mas ao revelar o instrumento didético de trabalhado houve
de imediato uma grande mudanga no comportamento, ficaram motivados e empolgados
em realizar a tarefa.

Em conversa informal com os alunos, a maioria relatou que é mais facil aprender
matematica, quando sdo levados para utilizar algum site, jogo, assistir videos que fazem
referéncia a alguma matéria apresentada, e que sempre é trabalhada uma atividade ludica
antes de inserir o que sera realmente estudado para mostra que tudo o que aprendem tem
relagiio com seu cotidiano. A seguir alguns relatos dos alunos sobre sua experiéncia com

relagdo a pratica trabalhada.
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Aluno A: “Foi muito legal esse trabalho”.

Aluno B: “Essa pratica nos ensinou que podemos usar o nosso celular para estudar e

compartilhar com as pessoas”.

Aluno C: “Foi muito bom, trabalho em grupo ¢ étimo. Usar o celular também foi muito
legal, cada um fez o que achou melhor, um falou, outro editou. Muitas risadas e

aprendemos um tantdo”.

Aluno D: “Pois é a experiéncia é nova e também criativa”.

Durante os dialogos foi possivel perceber que os alunos conseguiram se envolver
com a pratica, mesmo que exigisse deles um esforgo maior, em elaborar videos, buscar
aplicativos de filmagem, pesquisar sobre a matéria, mas tudo foi muito valido, os
resultados surpreenderam, e a formagfio do conhecimento pode ser efetiva. Alguns
professores da escola ficaram impressionados com os trabalhos realizados e
parabenizaram os alunos, curtiram e deixaram comentarios para os alunos, o que 0s
deixaram muito felizes e motivados perguntando quando seriam os proximos trabalhos.

Além do envolvimento de outros alunos da escola.

Algumas opinides acerca do trabalho dos alunos deixados no Facebook

Muito bom, interessante!!
Gostei muito interessante
Lindo trabalho!

Lindo trabalho parabéns gostei muito WAl
Estou orgulhosa de ves! Amei!

Muito bom!

Parabéns alunos!

Vocés brilharam. Parabéns a todos do grupo W W W ¥ W
Muito lindo

Parabéns!!! Otimo video W ¥ W

Continuem assim sempre estudiosos

Parabéns, muito bom!!

Que otimo!!!

Muito fofinhos explicando com clareza!

Parabéns aos alunos do Tancredo, o video ficou top e com conhecimento.

WUV BIOOOO0OO

Excelente galera, é isso ai

Essa atividade estimulou os alunos a ficarem mais ativos quanto a busca por
conhecimento, pois foi possivel conhecer e aprender novas formas de estudar, e que pode

ser divertido, o que também favoreceu o trabalho do professor.

16




A partir das potencialidades do uso do celular, podem ser exploradas diversas

possibilidades de desenvolver recursos didatico-pedagégico na dindmica escolar.

Uma vez que, a utilizagio do celular emergiu pelo fato de os estudantes
possuirem e utilizarem constantemente esse artefato, e nesse sentido buscamos
enfatizar o paralelo entre (a) a Matematica no dia a dia dos estudantes (uma
forma de iniciagfio 4 modelagem Matematica) e (b) o celular enquanto uma
tecnologia do dia a dia dos estudantes (BORBA, GADANIDIS e SILVA, 2014,
p. 79-80).

A possibilidade de relacionar o uso das tecnologias ao ensino da Matematica, vem mostrar
que é possivel essa alianga e que ela € produtiva, uma vez que o aluno tem a oportunidade

de experimentar algo novo e ser agente do seu proprio desenvolvimento, assim temos que,

A nogdio de experimentagiio com tecnologias pode ser inicialmente entendida
como o uso de tecnologias informéticas no estudo de conceitos ou na
exploragiio de problemas matemdticos. Contudo, existem especificidades com
relagio a forma de uso dessas tecnologias nessas perspectivas. Busca-se
explorar as potencialidades diferenciadas oferecidas por uma nova tecnologia
(BORBA, GADANIDIS e SILVA, 2014, p. 50-51).

Diante isso, o celular pode sim se tornar uma ferramenta facilitadora no processo
de ensino e aprendizagem de contetidos matemadticos, e que causa grande efeito para

alunos no desenvolvimento do seu conhecimento matematico.

5. Consideracdes Finais
A utilizacdio de novas tecnologias integradas ao ensino e aprendizagem vem
surgindo como algo importante na dissemina¢do de novos conhecimentos. As novas
tecnologias de informagiio e comunicagdio proporcionam oportunidades de utilizar
metodologias diferenciadas no processo de ensino e aprendizagem. As midias digitais sdo
meios que podem informatizar a escola com os novos ambientes de aprendizagem, que

contribuem e muito no processo educativo.

O trabalho aqui apresentado buscou verificar as potencialidades e possibilidades
do uso do celular no processo de ensino e aprendizagem de Matematica. Sendo crescente
o uso do celular em toda a sociedade, seu acesso est4 cada vez mais facil, é um aparelho
que estd em constante atualizagio. Considerando que os adolescentes tém utilizado o
mesmo cada vez mais cedo, esse recurso chega ao ambiente escolar, lugar no qual muitas
vezes o mesmo nio é bem recebido, o presente estudo vem verificar formas de que o
mesmo possa ser incorporado como ferramenta pedagogica. O uso de seus aplicativos,

podem ser titeis para tornar as aulas mais dindmicas e explorem a criatividade dos alunos.

No desenvolvimento do trabalho com poligonos foi possivel demonstrar que o uso

do celular sim é possivel, e os alunos conseguem compreender bem o que € pedido. E a
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construgdo do conhecimento se d4 de forma répida uma vez que passam a ser agente do
seu aprendizado.

Mesmo que haja restricSes quanto ao seu uso, quando utilizada uma atividade que
faz seu uso e a mesmo tem resultados positivos, mostra o quanto € aceitivel e pode
contribuir para a formagfio do aluno. A principal limitagéo encontrada foi o acesso a
internet nas dependéncias da escola, uma vez que o mesmo ndo € liberado, os alunos
utilizaram a internet direto dos seus celulares, o que facilitou os trabalhos, mas € algo que
pode ser tralhado com o tempo, pois 0 emprego desse tema na escola € recente e ainda
passa por resisténcias, mas é somente uma questio de tempo, para que se possa entender
melhor seu uso e beneficios.

Pode ser verificado que o uso do celular pode se tornar uma boa ferramenta para
ser usada e quando trabalhada de forma dindmica ¢ interativa nas aulas, uma vez que os
alunos j4 estio bem preparados na utilizagéo de seus recursos, assim basta direciona-los
no caminho correto para que possam formular e fortalecer seus conhecimentos.

A utilizagio de novas tecnologias integradas ao processo de ensino e
aprendizagem vem surgido como algo importante na disseminagdo de novos
conhecimentos. As novas tecnologias de informagdio e comunicagio, proporciona
oportunidades de utilizar metodologias diferenciadas no desenvolvimento de atividades
que envolvam os conteidos matematicos.

As midias digitais ¢ um dos meios que podem informatizar a escola com os novos
ambientes de aprendizagem, que contribuem e muito no processo educativo.

Foi possivel constatar que aulas onde sio introduzidas novas tecnologias ocorrem
uma maior aprendizagem por parte dos alunos, possibilitando discusséio por parte do
mesmo e participagio do processo de ensino aprendizagem, dando certa autonomia ao
aluno. Durante a produgio dos videos, cada equipe se empenhou em buscar
conhecimentos sobre seu assunto, utilizando as redes sociais para comunicagéo, troca de
ideias e compartilhamento e informagdes. Mostrando a viabilidade de utilizar o celular e
SeUS Tecursos.

A criagiio do grupo no WhatsApp e os compartilhamentos no Facebook, fez com
que participassem ainda mais, ficando felizes com os comentdrios positivos de receberam,
por serem recursos j4 utilizados pelos alunos ficou mais fécil sua utilizagdo trazendo

dinamismo para a préatica.
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A partir das andlises do trabalho, verificou-se que os alunos foram agentes
significativos do processo, mostrando seu interesse em aprender e fazer um bom trabalho,
participaram ativamente todo momento, essa facilidade se deu devido os alunos trazerem
um conhecimento prévio da utilizagdo dos recursos, assim ndo houveram problemas
durante a criagdo dos videos, captagéo das imagens e compartilhamento dos mesmos.

O grau de satisfagdio por parte dos alunos foi notério, utilizando o Facebook,
WhatsApp e aplicativos de produgéio de video como recursos de aprendizagem foi
possivel conscientiza-los de que podem usar as novas tecnologias em prol do estudo da
matematica, e que existem vérias opgdes que podem ser exploradas utilizando a internet.

O trabalho foi desenvolvido abordando o contetido Poligonos utilizando o celular
como possibilidade metodologica, ensinando a matematica com métodos diferenciados,
assim espera-se que 0 mesmo possa motivar outros professores a utilizarem tal ferramenta
contribuindo para o aprendizado do aluno e também do professor, visando acompanhar

esse mudo de novas tecnologias que a sociedade utiliza em seu cotidiano.
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